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Ausschreibung zur Swiss Individual Chess  

Online Championship 2020 (SICOC) 

 

Aufgrund der Corona-Krise führt der Schweizerische Schachbund die Schweizer Meisterschaft im 

Blitz und Rapid erstmalig in einer modernen Form im Internet durch. Pro Kategorie werden eine of-

fene Qualifikationsrunde und ein live im Internet übertragenes Knock-out-Finale gespielt. 

 

Veranstalter: Schweizerischer Schachbund 

Online-Plattform: Lichess.org 

Turnierleiter: Vincent Riff 

Hauptschiedsrichter: IA Rahel Umbach 

Daten Qualifikation:  Blitz: 22. August 2020 / Rapid: 29. August 2020 

Daten Finalspiele: Blitz: 23. August 2020 / Rapid: 30. August 2020 

Anmelde-Stichtag: Blitz: 20. August 2020 / Rapid: 27. August 2020 

später eingegangene Anmeldungen werden nicht berücksichtigt! 

Uhrzeit: Login bis spätestens 14.15 Uhr, Turnierstart: 14.30 Uhr 

Turnierformate: Blitz Rapid 

 3 Min. + 2 Sek. pro Zug 

13 Runden 

10 Min. + 5 Sek. pro Zug 

9 Runden 

Qualifikation: Die acht besten Spieler qualifizieren sich für die Finalrunden am Fol-

getag. Verzichtet ein Spieler, rückt der nächstplatzierte nach. 

Teilnahmegebühr: Junioren U20 

Blitz:  CHF 11.– 

Rapid:  CHF 12.– 

Beides:  CHF 20.– 

Erwachsene 

Blitz:  CHF 16.– 

Rapid:  CHF 18.– 

Beides:  CHF 30.– 

Weitere Details wie Turnierpreise, Teilnahmeberechtigung und Paarungen finden Sie im folgenden 

SICOC-Reglement. 
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SICOC – Swiss Individual Chess Online Championship 

REGLEMENT116. Juli 2020 

I. Austragungsform 

Art. 1 Grundsatz 

1 Der Schweizerische Schachbund führt zwei offene Online-Schachturniere mit Qualifikations- 

und Knock-out-Finalrunde auf der Schachplattform Lichess.org durch. 

2 Die Meisterschaft besteht aus einem Blitz- und einem Rapid-Open sowie je einem Finalturnier. 

3 Die jeweils acht bestrangierten Teilnehmer ziehen in den Final am Folgetag ein. 

4 Der Turniersieg berechtigt nicht zum Tragen eines offiziellen Schweizer-Meister-Titels. Der  

Titel für den Turniersieg lautet «SICOC-Champion 2020». 

Art. 2 Zuständigkeit 

 Der SSB-Zentralvorstand bestimmt einen Verantwortlichen für die Durchführung der SICOC. 

II. Turnierregeln 

Art. 3 Kategorien 

1 Beide Qualifikationsturniere (Blitz und Rapid) sind im Open-Format. 

2 Die Knock-out-Finalspiele für die Top-8 umfassen ebenfalls die Kategorien Blitz und Rapid. 

Art. 4 Teilnahme 

1 Teilnahmeberechtigt sind alle SSB-Mitglieder mit gültigem SSB-Code und Wohnsitz in der 

Schweiz oder im Fürstentum Liechtenstein oder die im Besitz eines gültigen Schweizer Passes 

sind. 

2 Die Teilnehmer sind verpflichtet, ihren vollständigen Namen in den Benutzer-Einstellungen auf 

Lichess.org einzutragen, anonyme Turnierbeitrittsgesuche werden abgelehnt. 

3 Der vollständige Name muss bis 48 Stunden nach den Open-Turnieren, bei den Top-8 nach 

den Finalrunden, im Lichess-Benutzerprofil ersichtlich sein. 

4 Mit der Turnierteilnahme anerkennen die Teilnehmer die in diesem Reglement festgelegten 

Regelungen. 

 

  

 
1 Hinweis zum Text: Zur Vereinfachung der Lesbarkeit wird nur die maskuline Form verwendet; sie schliesst die feminine ein. 
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Art. 5 Paarungen2 

1 Qualifikationsturniere: Gepaart wird nach den Regeln des Schweizer Systems, genau gesagt 

im «Dutch System» mit der Lichess.org-eigenen Paarungssoftware; analog FIDE-Handbuch 

04. FIDE Swiss Rules / C.04.3 FIDE (Dutch) System. 

2 Als Basis für die Startliste der Qualifikationsturniere fungiert die dem Zeitmodus entspre-

chende und beim Turnierstart aktuelle Wertungszahl auf Lichess.org. 

3 In jeder Finalrunde wird gemäss untenstehender Tabelle gepaart. Als Basis gilt die Rangierung 

am entsprechenden Qualifikationsturnier. 

Paarungstabelle Finalrunden 

Viertelfinal 1–8 (A), 2–7 (B), 3–6 (C), 4–5 (D) 

Halbfinal Sieger A – Sieger D (AD), Sieger B – Sieger C (BC) 

Final Sieger AD – Sieger BC 
 

 

Art. 6 Modus und Bedenkzeit 

1 Qualifikationsturniere: Im Blitz werden 13 Runden und im Rapid 9 Runden gespielt. 

2 Die Finalrunden finden jeweils als Knock-out-Turnier mit Viertelfinal, Halbfinal und Final statt.  

3 Bei Punktegleichstand (Tie-Break) im Finalturnier wird zusätzlich eine Armageddon-Partie um 

das Weiterkommen/den Turniersieg gespielt. Der Hauptschiedsrichter macht die Auslosung. 

4 Die Blitz-Bedenkzeit beträgt 3 min + 2 s/Zug. 

5 Die Rapid-Bedenkzeit beträgt 10 min + 5 s/Zug. 

6 Die Bedenkzeiten im Armageddon betragen (m + s/Zug): 

Blitz Rapid 

Weiss 4+2 Weiss 6+2 

Schwarz 3+2 Schwarz 5+2 
 

Art. 7 Internet-spezifische Turnierregeln 

1 Es gelten die mit den FIDE-Regeln homogenen Blitz- und Rapid-Regeln von Lichess.org. 

2 «Premoves», das postwendene Durchführen eines vorherig bestimmten Zuges, sind möglich. 

3 Lichess-Arena-Optionen wie etwa «Berserk» sind deaktiviert. 

4 Bei Verlust der Internetverbindung, Ablauf der Zeit wegen zu späten Erscheinens, Sperrung 

durch den Server und etwelchen anderen Einflüssen, die zu Partieverlust führen, gilt die Partie 

als endgültig verloren. Das Resultat lässt sich nicht anfechten. 

 
2 Teile der Artikel 5 bis 8 sind den Angaben für Schweizer-System-Turniere auf Lichess.org entnommen. 

https://handbook.fide.com/chapter/C0403
https://handbook.fide.com/chapter/C0403
https://lichess.org/swiss
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III.  Spielerwertung 

Art. 8 Punktesystem und Feinwertung 

1 Ein Sieg gibt 1 Punkt, ein Remis ½ Punkt und ein Verlust 0 Punkte.  

2 Bei Gleichstand werden in den Qualifikationsturnieren die Feinwertungen gemäss Angaben 

von Lichess.org angewandt (Sonneborn-Berger, nicht Buchholz). 

3 Spieler, die nicht gepaart werden können, erhalten pro Runde einen Punkt («bye»). 

4 Spieler, die nach Turnierstart, aber bevor mehr als die Hälfte der Runden begonnen haben, 

dem Turnier verspätet beitreten, erhalten gemäss Lichess entweder einen ganzen Punkt oder 

einen ½ Punkt «bye». Danach ist ein Turnierbeitritt nicht mehr möglich. 

5 Die Partien werden lediglich auf der Schach-Plattform Lichess.org gewertet. Eine Wertung für 

eine reale Führungsliste findet nicht statt. 

IV. Anmeldung und Preise 

Art. 9 Anmeldung 

1 Die Anmeldung erfolgt über ein Online-Formular auf der SSB-Website. Der Link zum Formular 

ist in der Ausschreibung ersichtlich. 

2 Die Anmeldegebühr ist in CHF bis spätestens 2 Tage vor Turnierbeginn auf das Bankkonto 

des SSB zu entrichten. Erst mit Bezahlen der Anmeldegebühr gilt die Anmeldung als abge-

schlossen. 

SCHWEIZERISCHER SCHACHBUND 

Haus des Sport 

Talgut-Zentrum 27 

3063 Ittigen bei Bern 

VALIANT BANK, BERN  

IBAN: CH81 0630 0504 3053 4140 8 

BIC/SWIFT: VABECH22XXX 

Der Stichtag ist auf der Turnierausschreibung erwähnt.  

Kategorie3 Erwachsene Junioren U20 

Blitz CHF 16.– CHF 11.– 

Rapid CHF 18.– CHF 12.– 

Blitz + Rapid CHF 30.– CHF 20.– 
 

3 Der Zahlungszweck muss eindeutig folgende Hinweise enthalten:  

SSB-Code und Lichess-Benutzername der angemeldeten Person(en). 

 
3 Die nicht runden Beträge ermöglichen der Buchhaltung eine einfachere und zeitsparende Zuordnung der Zahlungen. Klubs/Trainer, die 

mehr als fünf Personen kumuliert anmelden, senden bitte zusätzlich eine Liste der Teilnehmer inkl. Lichess-Benutzername an 

office@swisschess.ch. 

https://lichess.org/swiss
https://lichess.org/swiss
mailto:office@swisschess.ch
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4 Die Teilnehmer werden alle nach dem Anmeldungs-Stichtag per Lichess-Chat in die explizit 

für dieses Turnier erstellten Online-Turniergruppen eingeladen und müssen diese Gruppenan-

frage auf Lichess.org bestätigen. Es ist kein Passwort erforderlich. 

5 Personen, die den Turnierbeitrag nicht pünktlich bezahlen und trotzdem in die Turniergruppe 

aufgenommen werden, erhalten eine Rechnung zugeschickt, welche nebst den Anmeldekos-

ten eine Bearbeitungsgebühr (CHF 20.–) umfasst. 

Art. 10 Haftung für entrichtete Turniergebühr 

 Bei Nicht-Teilnahme/Verhinderung werden bereits bezahlte Beträge nicht erstattet, sondern 

kommen der freien Plattform Lichess.org als Spende zugute. 

Art. 11 Turnierpreise 

1 Preisschema gemäss Knock-out-Final-Rangierung Blitz + Rapid 

 Blitz Rapid 

1. Rang CHF 600.– CHF 600.– 

2. Rang CHF 400.– CHF 400.– 

3. und 4. Rang CHF 200.– CHF 200.– 

5. bis 8. Rang CHF 100.– CHF 100.– 

Spezialpreise 

Beste Dame Bester Junior Beste Juniorin Bester Senior 

CHF 300.– CHF 200.– CHF 200.– CHF 300.– 

CHF 150.– CHF 100.– CHF 100.– CHF 150.– 

CHF 75.– CHF 50.– CHF 50.– CHF 75.– 

Elo-Preise 

Je CHF 100.– für die besten Spieler U1400, U1600, U1800, U2000, U2200 Elo gemäss SSB-

Führungsliste 3/2020. Sachpreise für die besten Spieler U8/U10/U12/U14/U16. 

2 Die Preise sind nicht kumulierbar. Pro Teilnehmer kann nur ein Preis gewonnen werden, der 

höhere Beitrag ist entscheidend. Die Turnierleitung entscheidet über die Verteilung der Spezi-

alpreise, der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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V. Videoübertragung 

Art. 12 Live-Kommentierung im Internet und Kontrolle 

1 Die beiden Finals werden live im Internet übertragen und von einer in der Schachwelt bekann-

ten Person kommentiert. 

2 Sämtliche Finalteilnehmer erklären sich dazu bereit, den Schiedsrichtern jederzeit Zugriff auf 

ihre Webcam zu gewähren. 

3 Verbindungsschwierigkeiten sind umgehend dem Hauptschiedsrichter zu melden. 

4 Neutrale, nicht belastende Webcam-Ausschnitte der Finalturnier-Teilnehmer können während 

der Live-Kommentierung im Livestream gezeigt werden. 

VI. Fairplay 

Art. 13 Fairplay-Disclaimer 

1 Es herrscht eine Nulltoleranz gegenüber jeglichen Arten von Cheating. 

2 Das Verwenden von Schachsoftware und anderen Hilfsmitteln ist strengstens verboten. Im  

Finale ist es den Teilnehmern zudem nicht gestattet, Kopfhörer zu tragen. Ein Verstoss führt 

zum Turnierausschluss und kann eine dreimonatige Sperre für sämtliche vom SSB organisier-

ten oder beschickten Wettbewerbe nach sich ziehen. 

3 Alle Partien werden während und nach dem Turnier serverseitig wie auch durch die Turnierlei-

tung geprüft. Kommt die Turnierleitung aufgrund der Prüfung zum Schluss, dass mithilfe einer 

Engine gespielt wurde, so entscheidet sie über den sofortigen oder nachträglichen Ausschluss 

aus dem Turnier. Diese Entscheidung ist endgültig. 

4 Die Finalisten müssen es den Schiedsrichtern jederzeit erlauben, Zugriff auf deren Webcam zu 

erhalten (siehe Kapitel V. Videoübertragung). Eine Verweigerung dessen aus nicht nachweis-

lich technischen Gründen führt zum sofortigen Turnierausschluss. 

VII. Streitfälle 

Art. 14 Streitfälle 

1 Der Hauptschiedsrichter entscheidet endgültig über Streitfälle. Rekurse sind ausgeschlossen. 

2 Lichess.org haftet in keiner Weise für Preisgelder, Verbindungsprobleme etc. Lichess dient le-

diglich als Turnierplattform und arbeitet nicht mit dem SSB zusammen. 
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VIII. Datenschutz 

Art. 15 Personenbezogene Daten 

1 Die Resultate der Turniere werden auf der SSB-Website veröffentlicht, die Finalteilnehmer und 

Preisgewinner namentlich erwähnt. Ebenfalls behält sich der SSB vor, alle wegen Cheating 

ausgeschlossenen Turnierteilnehmenden namentlich zu erwähnen. 

2 Personenbezogene Daten können zur Wahrung, Verbreitung und Förderung des Schach-

sports in der Schweiz im Internet sowie in anderen Medien veröffentlicht werden. Dies betrifft 

Name, Verein, Nationalität, Föderationszugehörigkeit und Wertungen. 

Art. 16 Foto- und Videoaufnahmen 

1 Die Rechte an den Bild- und Videoaufnahmen liegen beim Veranstalter. Der Mitschnitt, die 

Vervielfältigung sowie Veröffentlichung von Teilen der Videoübertragung sind einzig dem Ver-

anstalter erlaubt. 

2 Es ist gestattet, auf die Videoübertragungen auf der SSB-Website oder Youtube zu verlinken 

und sie zum Beispiel am Klubabend aufzuführen. 

 


