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Neues Turnier beginnen

Ein neues Turnier beginnen erfolgt durch Anklicken von {Datei/Neues Turnier}. Es erscheint ein Dialog, wo die Turnierart ausgewahlt wird.
Derzeit werden

Schweizer System (Einzel) Turniere,

Schweizer System (Einzel mit Mannschaftswertung) Turniere,

Mannschafts-Schweizer System Turniere,

Rundenturniere (Einzel) und

Rundenturniere fiir Mannschaften unterstiitzt.

Beim Schweizer System (Mit Mannschaftswertung) erfolgt die Auslosung wie bei einem Einzel-Schweizer-System. Es werden zusatzlich zu den

Spielerdaten Mannschaftsdaten erfaRt. Bei der Auslosung kdnnen dann mannschaftsgleiche Spieler geschont (werden nicht gegeneinander
gepaart) werden und am Ende kann eine Mannschaftswertungsliste (Men( {Listen/Mannschaftswertung}) ausgegeben werden.

- -
Turnierart auswahlen ﬁ

Turnierart

@ Schweizer System

) Schweizer System (Einzel mit Mannschaftswertung)
() Schweizer System fiir Mannschaften

() Rundenturnier

() Rundenturnier fir Mannschaften

W oK | [x Abbruch

Wabhlen Sie die entsprechende Turnierart und bestatigen Sie mit <Enter> bzw. [OK]. Es erscheint eine Datei-Auswahlbox, wo Sie den Namen
eingeben, unter dem das Turnier gespeichert werden soll. Ich empfehle alle Turniere im Unterverzeichnis TURNIERE zu speichern. Der Pfad fir
die gespeicherten Daten kann in den Optionen (Menupunkt {Extras/Sprachauswahl und Verzeichnisse..}) eingestellt werden.
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Die Dateiendung hangt von der Turnierform ab (.TUNXx fur Schweizer Systemturniere, .TURx fir Rundenturniere, .TUTx fiir
Mannschaftsrundenturniere, .TUMXx fir Mannschafts-Schweizer Systemturniere). Sie werden fix vergeben, auch wenn eine andere eingegeben
wird. AnschlieBend erscheint der Turnierdaten Dialog. Hier werden die Turnierstammdaten erfal3t. (siehe Kapitel Turnierdaten Dialog).

Die weiteren Aktionen hdngen von der Turnierform ab.

o Schweizer System: Danach wird automatisch das Spielererfassungsformular(siehe Kapitel Spielereingabe) get6ffnet. Nachdem alle Spieler
eingegeben wurden, kann mit der Auslosung der 1.Runde (siehe Kapitel Auslosen der 1.Runde) begonnen werden.
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o Schweizer System (Mit Mannschaftswertung): Danach wird automatisch das Mannschaftserfassungsformular (siehe Kapitel
Mannschaftendialog) getffnet. Nachdem alle Mannschaften erfallt wurden wird automatisch das Spielererfassungsformular (siehe
Kapitel Spielereingabe) ge6ffnet.Nachdem alle Spieler eingegeben wurden, kann mit der Auslosung der 1.Runde (siehe Kapitel Auslosen
der 1.Runde) begonnen werden.

¢ Mannschafts-Schweizer System: Danach wird automatisch das Mannschaftserfassungsformular (siehe Kapitel Mannschaftendialog)
geoffnet. Nachdem alle Mannschaften erfalRt wurden wird automatisch das Spielererfassungsformular (siehe Kapitel
Spielereingabe) geo6ffnet. Nachdem die Spieler fur alle Mannschaften erfalt wurden (Es konnen auch nachtraglich Spieler eingegeben
werden) kann z.B. mit {Listen/Aufstellung} die Eingabe kontrolliert werden. Die Mannschaften werden beim Aufrufen von
{Auslosen/Auslosungsmendi...} automatisch sortiert, (siehe {Eingabe/Neusortierung}) sofern die Option "automatische Sortierung der
Startrangliste" im Turnierdialog aktiviert wurde. Ansonsten kénnen die Mannschaften jederzeit mittels {Eingabe/Neusortierung} nach
Eloschnitt sortiert werden. Nachdem alle Mannschaften und Spieler eingegeben wurden, kann die 1. Runde ausgelost werden. Die
Auslosung erfolgt analog wie bei einem normalen Schweizer-System-Turnier. Die Ergebniseingabe (inklusive der Setzung der
Spielerpaarungen) erfolgt analog dem normalen Mannschaftsturnier.

¢ Rundenturnier: Danach wird automatisch das Spielererfassungsformular ge6ffnet. Nachdem alle Spieler eingegeben wurden, kann mit
{Auslosen/Auslosungsmeni} das Turnier ausgelost werden.

Auslosung Rundenturnier L&J

Sortierung
@ Wie Spieler/Teams eingegeben wurden
1 Zufallig durch Los

Auslosung
@ Standard-Rundenturnier
' Rutsch-System
Scheveninger System
_ Paarungen manuell eingeben
' Paarungen manuell eingeben (ohne iberpriifung)

Rundenreihenfolge bei mehr als einem Durchgang
@ 1,2,3,.1,2,3...
011,2,2,3,3,...
1,2,3..3,1,2 (unregelmaBkig)

Durch Driicken von OK wird die Auslosung durchgefiihrt
bzw. kann manuell gesetzt oder gedandert werden.

v ok | [X Abbruch

Es stehen folgende Auslosungsoptionen zur Verfligung:

Standardauslosung

Rutschsystem: Die Idee ist Zeit einzusparen, die durch das Vorlesen der Paarungen und dem Einnehmen der neuen Sitzordnung verloren
geht. Ein Spieler hat einen fixen Platz, die anderen "rutschen" einen Sessel weiter.

Scheveninger System: (nur bei Mannschafts-Rundenturnieren mit 2 Mannschaften). Hier spielen alle Spieler der beiden Mannschaften
gegeneinander.

PaaScheveninger System:

Ansonsten kann die Auslosung mit der Option "Paarungen handisch eingeben" erfasst werden. Nach driicken von Ok gelangt man denn
zum Spieler setzen Dialog, wo die Paarungen handisch eingegeben werden kénnen.

Falls die Anzahl der Durchgange im Turnierdaten Dialog groRer als 1 ist, ist die Option fir die Rundenreihenfolge (wie im Bild) sichtbar.
Bei z.B. 2 Durchgangen (Hin und Rickrunde) kann ausgewdhlt werden ob die Rickrunde sofort nach der Hinrunde (1,1,2,2,3,3,....) oder ob
der 1 Durchgang zuerst beendet und anschlieBend der 2 Durchgang gespielt wird (1,2,3...,1,2,3...). Falls "Paarungen manuell eingeben
ausgewadbhlt ist und die Reihenfolge 1,2,3...3,1,2 ausgewahlt ist, kdnnen die Paarungen fiir Hin und Riickrunde unabhangig manuell erfasst
werden.

Aufgrund der Anzahl der eingegebenen Spieler und der Anzahl der Durchgédnge wird die Rundenanzahl ermittelt und das Turnier
ausgelost. Bei ungerader Anzahl ist ein Spieler spielfrei. Nachdem die Auslosung erfolgt ist, kdnnen die Spieltermine erfallt werden. Dies
erfolgt durch {Eingabe/Termine...}. Die Eingabe der Termine ist nicht Pflicht, sie kann auch spater erfolgen.

Nun ist die Auslosung fertig und die Paarungen aller Runden kénnen mit {Listen/Paarung}ausgegeben werden. Die Ergebniseingabe erfolgt
analog wie beim Schweizer System (Ergebnisse eingeben (Schweizer System)) (siehe Kapitel Ergebnisse eingeben (Schweizer System)).

¢ Rundenturnier fiir Mannschaften: Danach wird automatisch das Mannschaftserfassungsformular ge6ffnet. Nachdem alle Mannschaften
erfaBt wurden, wird der Runden-Auslosungsdialog (identisch wie bei normalen Rundenturnieren) angezeigt.

Falls die Auslosung von der Standardauslosung abweicht, kann sie durch die Option "Paarungen handisch eingeben" selbst eingegeben
werden. Nach Driicken von Ok gelangt man zum "Spieler/Mannschaften setzen Dialog", wo die Paarungen handisch eingegeben werden
kénnen.
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Danach wird das Spielererfassungsformular ge6ffnet. Nachdem die Spieler fiir alle Mannschaften erfat wurden (Es kénnen auch
nachtraglich Spieler eingegeben werden) kann z.B. mit {Listen/Aufstellung} die Eingabe kontrolliert werden.

In Abhdngigkeit der Veranstaltung sind unterschiedliche Schritte notwendig. Es gibt grundsétzlich 3 Varianten

¢ Nur die Mannschaftsergebnisse werden erfa8t. D.h. es werden keine Spieler eingegeben. Das Spielererfassungsformular kann daher
geschlossen werden. Nun kann mit {Listen/Mannschaftsauslosung} die Mannschaftsauslosung ausgegeben werden und die 1.Runde kann
begonnen werden. Danach kdnnen die Mannschaftsergebnisse erfallt werden. AnschlieBend wird die zweite Runde gespielt usw. Nach
der letzten Runde kann die Endrangliste mit {Listen/Rang} bzw. eine Endtabelle mit {Tabellen/....nach Startrang bzw. nach Wertung}
ausgegeben werden.

o Es werden alle Spieler eingegeben und die Spielerpaarungen erfolgen mit starrer Liste. Dies ist flir Schnell- und Blitzturniere sinnvoll, die
an einem Tag gespielt werden, wo nur wenige (oder gar keine) Ersatzspieler zum Einsatz kommen. Nach der Erfassung der Spieler erfolgt
die Spielerauslosung mit {Auslosen/Auslosung starre Liste}. Danach kann die erste Runde {Runde/1} mit {Listen/Wettspielkarten}
ausgegeben werden und der Wettkampf kann beginnen.

o Es werden Spieler eingegeben und die Spielerpaarungen werden jede Runde handisch gesetzt. Dies ist fiir Turniere gedacht, die Uber
Monate (wie z.B. die Staatsliga dauern, wo sich die Aufstellung von einem zum nachsten Termin stark dandern kann. Danach missen die
Paarungen der erste Runde {Runde/1} mit {Eingabe/Ergebnisse} gesetzt werden. Der Dialog zum Spieler setzen ist im Ergebnis-Eingabe
Dialog integriert. Die Details werden unter Ergebnisse eingeben (Mannschaftsturniere) beschrieben. AnschlieBend kann die erste Runde
{Runde/1} mit {Listen/Wettspielkarten} bzw. {Listen/Paarungen} ausgegeben werden und der Wettkampf kann beginnen.

Spielereingabe

n.] Neue Spieler mit Eloliste eingeben EI@
Liste |Name |Titel |Elonat [Eloint [Geburt  [SedFed [yp [aktivbis [identor  [Fidenr  [vnp [|| Spielerauswahl
FIDE |Kasparov Aram 0 1948 00.00.1998  UZB 14203391 0 > Alle
: @ Dieser Mannschafi:
FIDE [Kasparov Garry GM 0 2812 00.00.1963  RUS inaktiv 4100018 0
FIDE |Kasparov Sergey GM 0 2503 00.00.1968  BLR 13500481 0 Norway (NOR) it
FIDE |KasparovaTatiana  |WIM 0 2119 00.00.1969 W BLR 13501453 |0 Pakistan (PAK)
FIDE |Kasparova Veronika 0 0 00.00.1994 W CZE 346055 |0 Palestine (PLE)
— Panama (PAN)
FIDE |KasparovaYeva 0 1754 00.00.1993 W BLR 13500775 |0 papua New Guinea (PNG)
Paraguay (PAR)
Peru (PER)
Philippines (PHI)
Poland (POL)
y : Portugal (POR}
Puerto Rico {PUR)
Brett|Nachnamefidentnr |Vorname | Akaa/ Titel|EloNat [Eloint Geburt |sexFed  [yp |Gr [identPniFide-nr all|aatar (@an
1 |Kramnik Viadimir GM |0 2780 00.00.1975 RUS 4101588 FI | Russia 1 (RUS1)
2 |Grischuk Alexander GM 0 2760 00.00.1983 RUS 4126025 i | Russia 2 (RUS2)
3 |Svidler Peter GM 0 2731 00.00.1975 RUS M02142 Rl 2:::::2:23:2:
4 |Karjakin sergey GM 0 2747 00.00.1990 RUS 14109603 Rl (RUSS)
5  |Malakhov Viadimir GM 0 2725 00.00.1980 RUS a20787 Ao R i
4 3 4 3
Ldschen Spez-Selektion ‘ l Manuelle.Eingabe ‘ [ Ubernehmen l [] Online « Ende
6 Spieler in Eloliste gefunden Name oder Code:

Dieses Formular deckt 3 Meniipunkte ab
{Eingabe/Spieler eingeben...} Neue Spieler eingeben
{Eingabe/Spieler...} Spieler ansehen/dndern
{Info/Eloliste...} Spieler in Eloliste suchen

Beim "Spieler eingeben" Dialog besteht das Fenster aus 2 Grids:
In der oberen Halfte aus dem Elolisten Grid und in der unteren Halfte aus dem Spieler Grid. Die Hohe der beiden Grids, kann durch Verschieben
des griinen Balkens, der sich zwischen den Grids befindet, mit der Maus entsprechend geandert werden.

Bei Mannschaftsturnieren wird zusétzlich auf der rechten Seite (so wie im Bild) fur die Auswahl der Mannschaften eine Listbox angezeigt. Falls
die Spielerauswahl-Option (rechts oben) "in Eloliste suchen" aktiviert ist, werden, sobald eine Mannschaft in der Listbox angeklickt wird, alle
aktiven Spieler dieser Mannschaft (setzt voraus, da im Feld VNr bei der Mannschaftseingabe eine giiltige 6sterreichische Vereinsnummer
eingetragen ist) in der Eloliste gesucht und angezeigt. Nun kdnnen die einzelnen Spieler schnell durch Doppelklick ins Turnier aufgenommen
werden. Das Brett wird immer automatisch um 1 erhoht.

Das Elolisten Grid dient nur zu Anzeige. Es konnen dort keine Daten eingegeben werden.
Mit der <Pfeil nach oben>, <Pfeil nach unten> Taste (sofern das Elolisten Grid den Fokus besitzt) bzw. mit der Maus, kann der gewiinschte

Spieler ausgewahlt werden.

Im Spieler Grid werden die bisher eingegebenen Spieler angezeigt. Die Daten kénnen dort direkt gedndert werden. Wenn der Cursor in die
nachste Zelle springt (z.B. durch Tabulator Taste), dann wird der Text (sofern vorhanden) automatisch selektiert (blaue Darstellung). Falls nun
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ein Zeichen eingegeben wird, wird der alte (selektierte) Text geloscht. Falls der Text (z.B. Spielername) nur ausgebessert werden soll, so muR}
vorher die <Enter> bzw. <Returntaste> (bzw. die Zelle muB mit der Maus nochmals selektiert werden) um die Selektion aufzuheben.

Wichtig: Durch Anklicken der Spaltentiberschrift sowohl im Elolisten Grid als auch im Spieler Grid, kann das Grid nach diesem Feld sortiert
werden. (z.B. zur Uberpriifung ob alle Geburtsdaten eingegeben wurden)

Wichtige Tasten (nur maglich falls das entsprechende Objekt fokusierbar (sichtbar) ist):

Taste Aktion

<ALT><Q>
<ALT><W>

<ALT><E>

<ALT><S>

der Cursor wird in das Feld "Name oder Code" gesetzt.

die Listbox mit den Mannschaften erhilt den Fokus. Mit den Pfeil nach oben/unten Tasten kann die
gewlinschte Mannschaft ausgewahlt werden. Nur bei Mannschaftsturnieren maoglich.

das Elolisten-Grid erhalt den Fokus. Mit den Pfeil nach oben/unten Tasten kann der gewiinschte Spieler aus der
Eloliste ausgewahlt werden.

das Spieler-Grid erhalt den Fokus. Mit den Pfeil nach oben/unten Tasten kann der gewtinschte Spieler
ausgewahlt und geandert werden.

Arbeiten im Grid (analog Excel)

Enter oder Return
Tabulator
Shift-Tabulator
Pfeil nach rechts
Pfeil nach links
Pfeil nach rechts
Pfeil nach links
Pfeil nach unten
Pfeil nach oben
ESC

Umschalten zwischen Text in Zelle selektiert (blau) und nicht selektiert.
Cursor springt in die nachste Zelle

Cursor springt in die vorige Zelle

analog Tabulator (falls Text in Zelle selektiert (blau) ist.

analog Shift-Tabulator (falls Text in Zelle selektiert (blau) ist.

ein Zeichen nach rechts (falls Text in Zelle nicht selektiert (blau) ist.

ein Zeichen nach links (falls Text in Zelle nicht selektiert (blau) ist.
Cursor bewegt sich eine Zelle nach unten

Cursor bewegt sich eine Zelle nach oben

Der alte Text wird wieder angezeigt

Es werden folgende Spielerdaten erfal3t :

Feld

Name

Titel

Elo national

Elo international
Geburtsdatum
Land

Sex

Typ

Gruppe
Personennummer

Fide-ldent
Quelle

Klub
Klubname
Brett

MNr
Kurzname
RangKorr
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Erkldrung, Beispiele

Nachname Vorname Titel

2.B. IM,GM,WGM,FM,0M,MK

sie muB zwischen 0 und 2999 liegen

sie muB zwischen 0 und 2999 liegen

in der Form TT.MM.JJJJ z.B. 30.12.1974 kann auch 00.00.JJJJ sein.
Fide-Kurzbezeichnung z.B. AUT, GER

Geschlecht z.B. W..weiblich, C..Computer, M oder blank..mannlich
speziell fiir Sonderpreise, wird automatisch aufgrund der im
Turnierdatendialog definierten Altersgruppen und dem Stichtag
vergeben.

beliebiges 2-stelliges Kennzeichen z.B. fir Sonderpreise

Eindeutige Personennummer (friher Identnummer) aus Eloliste z.B.
105020

Falls die Option "Elowertung fir mehrere Nationen" (im Turnierdialog
unter Sheet "sonstiges") aktiviert ist, werden weitere Spalten zur
Eingabe der Personennummern angezeigt.

Fide-SpielerpaRnummer

beschreibt aus welcher Eloliste Spieler ibernommen wurde. Z.B.
AUT Daten aus Osterreichischer Eloliste

FID Daten aus Fide-Liste

GER Daten aus Deutscher Eloliste

Leerzeichen..hdndische Eingabe eines osterreichischen Spielers.
Klubnummer z.B. 1005 fiir Schachklub Breitensee

z.B. Schachklub Breitensee

Brettnummer (nur bei Mannschaftsturnieren)

Mannschaftsnummer (nur bei Mannschaftsturnieren).

Name in Kurzform

Das Feld Rangkorr beeinfluBt den Endstand (siehe Kapitel
Wertungssysteme und ist Gblicherweise 0. D.h. es hat auf den Endrang
keinen EinfluR. Falls z.B. die Unterwertungen identisch sind, kann damit
héndisch der Rang beeinfluBt werden. Beispiel: Spieler A
(Startrangnummer 35) und B (Snr 53) sind Punktegleich und
Wertungsgleich. Das Programm sortiert dann nach Startrangnummer
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und gibt keinen Rang fiir den 2.Spieler auf der Endrangliste aus. Soll nun
Spieler B vor Spieler A gereiht werden, so muR bei Spieler A Rangkorr auf
2 und bei Spieler B Rangkorr auf 1 gesetzt werden.

Status Statuskennzeichen. Derzeit nur bei Einzel-Rundenturnieren verwendet.
Falls ein Spieler ausscheidet und seine bisher gespielten Partien sollen
nicht fiir die Endwertung zéhlen (Ublicherweise wenn er weniger als 50%
der Partien gespielt hat) kann dort - (fir ausgeschieden) eingegeben
werden. Die gespielten Ergebnisse werden in Klammern gesetzt und
zahlen nicht fur die Endwertung, falls die Punkte zéhlen sollen ein +.

Snr Startranglistennummer. Wird vom Programm verwaltet und kann nicht
geandert werden.
PktAdd Hier kdnnen zusatzliche Punkte pro Spieler (z.B. Punkte aus Vorrunden

oder Punkte bei einem Stichkampf) eingegeben werden und z.B. der
Endrang entsprechend beeinflusst (Werung "Punkte beim Stichkampf
[43]" oder "Punkteanzal (Spielerpunkte) + Punkte aus Vorrunden [42])

werden.

Rang Endrang / Zwischenrang. Wird vom Programm verwaltet und kann nicht
geandert werden.

BrPaarlLi Brett auf Paarungsliste. Die Paarungsliste wird dann bei Schweizer
Systemturnieren entsprechend sortiert.

K K-Faktor zur Berechnung der FIDE-Elozahlenanderung bei

internationalen Turnieren.

Beschreibung der Schaltflachen

[Hand. Eingabe]: Zeigt eine leere Zeile im Spielergrid an. Der Cursor steht im Name-Feld. Nun kann der neue Spieler handisch erfaBt werden.
Sobald das 1. Zeichen eingegeben wurde, wird die Spieleranzahl um 1 erhéht und eine weitere leere Zeile wird angezeigt. Nachdem die
Spielerdaten vom 1. Spieler erfat wurden, kann mit <Pfeil nach unten> direkt ins leer Namensfeld gesprungen werden. Nun kann der 2. Spieler
eingegeben werden usw. Falls wieder ein Spieler mit Hilfe der Eloliste eingegeben werden soll, entweder mit der Maus das Feld "Name oder
Code" selektieren oder mit <ALT><Q>.

Wichtig: Im Namen/Identnr Feld kann auch die Identnummer eingegeben werden. Falls der Spieler in der dsterreichischen Eloliste gefunden
wird, wird er automatisch ins Turnier aufgenommen.

[I6schen]: Loscht den im Spielergrid ausgewdhlten Spieler endgtiltig aus dem Turnier.

[iibernehmen]: Ubernimmt den markierten Spieler aus dem Elolistengrid in das Spielergrid, sofern er noch nicht eingegeben wurde. Dies wird
aufgrund der Identnummer, Fide-ldentnummer und dem Elolisten-Quellenkennzeichen tGberprift (nicht nach dem Namen).

[Spez-Selektion]: Gibt zusatzlich einige Eingabefelder und 2 Knopfe frei.

Nach Eingabe der gewlinschten Selektion (Die einzelnen Selektionsmoglichkeiten werden mit UND verkniipft) kann mit [Suche starten] die
Suche gestartet werden.

Z.B. Die Suche nach allen &sterreichischen Spielern mit nationaler > 2400 Elo :

Elo national von: 2400 bis: 3000, Land=AUT

Das Feld "Anzahl Zufallsspieler" dient dazu, fur Testturniere zuféllige Spieler auszuwahlen. Falls hier eine Zahl eingegeben wird, werden alle
anderen Felder ignoriert. Die Spieler werden immer aus der Osterreichischen Eloliste genommen.

[Suche starten]: Startet die Suche der Spezial-Selektion. Es wird die komplette Eloliste durchsucht und das Ergebnis im Elogrid angezeigt.

[iibernehmen]: Ubernimmt alle im Elogrid angezeigten Spieler ins Turnier.

Eingabe der Spielerdaten bei Mannschaftsturnieren

Die Eingabe erfolgt analog der unten beschriebenen Methode, nur mit dem Unterschied, daR zuvor die Mannschaft, die erfat werden soll, in
der Listbox ausgewahlt werden muR.

Die Mannschaftsnummer kann aber auch direkt im Spielergrid eingegeben werden. Die Brettnummer wird automatisch von 1 beginnend
vergeben.

Eingabe der Spielerdaten mit Eloliste

Die Eingabe mit der Eloliste ist sehr einfach und rasch. Wenn der Spielereingabedialog aufgerufen wird, befindet sich der Cursor rechts unten im
Feld "Name oder Code". Falls der Cursor sich nicht dort befindet, kann er mit <ALT> <Q> (oder mit der Maus) auf dieses Feld positioniert
werden. Jetzt tippen Sie den einzugebenden Namen dort ein (es reichen auch oft nur die ersten 3-4 Buchstaben) und Driicken <Return> bzw.
<Enter>.
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Hame oder Code: Kasparov|

Im Elolisten Grid und Spieler Grid werden alle gefundenen Spieler angezeigt und erhalt den Fokus. Nun kann mit den <Pfeil nach unten>, <Pfeil
nach oben> Tasten bzw. durch Anklicken mit der Maus der richtige Spieler im Elolistengrid ausgewdahlt werden. Durch <Return> (aktiviert den
[Ubernehmen]-Knopf) bzw. Anklicken von [Gbernehmen] bzw. doppelklicken des Spielers im Elolistengrid wird der Spieler ins Turnier
aufgenommen. Bei der Ubernahme des Spielers wird anhand der SpielerpaRnummer und Elolisten-Quellenkennzeichen iiberpriift (nicht nach
dem Namen), ob er bereits eingegeben wurde. Ist dies der Fall, wird eine Meldung ausgegeben und der Spieler nicht aufgenommen.

Wichtig: Es kann auch nach Nach- und auch Vornamen gesucht werden. Beispiel: Herzog,H gefolgt von <Return> sucht nach allen Spielern, wo
Herzog im Nachnamen vorkommt und der Vorname mit H beginnt.

Wichtig: Falls mehr als eine Eloliste vorhanden ist, kann durch Angabe der Eloliste gezielt nur dort gesucht werden. Beispiel: Meier,FIDE gefolgt
von <Return> sucht nur in der Fideliste nach allen Spielern, die mit Meier beginnen. Gro8 und Kleinschreibung ist egal. Mit Herzog,H,FIDE sucht

nur in der FIDE-Liste nach allen Spielern, wo Herzog im Nachnamen vorkommt und der Vorname mit H beginnt.

Wichtig: Mit * am Beginn kann nach einem Teil des Namens im Vor- oder Nachnamen gesucht werden. Beispiel: *Herzog gefolgt von <Return>
sucht nach allen Spielern, wo Herzog im Vor- oder Nachnamen vorkommt. Grof8 und Kleinschreibung ist egal.

Wichtig: Mit f (oder F) am Beginn kann nach einer FIDE-Identnummer gesucht werden. Beispiel: f1600320 gefolgt von <Return> sucht nur in der
Fideliste nach der FIDE-ID 1600320.

Wichtig: Mit i (oder I) am Beginn kann nach einer Identnummer/Personenummer gesucht werden. Beispiel: i105020 gefolgt von <Return> sucht
nur in der Identnummer 105020.

Wichtig: Falls der Spieler aus einer nationalen Eloliste eingegeben wird, wird der FIDE-Titel, die FIDE-Elozahl und K-Faktor automatisch aus der
FIDE-Eloliste dazu gelesen, sofern der Spieler eine FIDE-ID hat.

Die Anzahl der bereits erfalSten Spieler wird im Applikationsfenster in der Statuszeile unter "Anz": angezeigt.

olympiad_2010_open_36795. TUMX Ma:149 Anz:741 Rd:11 Bildschirm

Nun kann der néchste Spieler gesucht werden. Mit * gefolgt von <Return> oder nur <Return> werden alle eingegebenen Spieler im Spielergrid
angezeigt.

Eingabe der Spielerdaten ohne Eloliste

Ist der Spieler nicht in der Eloliste vorhanden, dann missen die Daten handisch erfaBt werden. Durch Driicken von [Hand. Eingabe] wird eine
leere Zeile im Spieler Grid angezeigt. Der Cursor steht im Name-Feld. Nun kann der neue Spieler handisch erfalRt werden. Es reicht grundsatzlich
den Namen des Spielers einzugeben. Durch <ALT> <Q> kann danach der Cursor wieder auf das Feld "Name oder Code" positioniert werden um
den néachsten Spieler in der Eloliste zu suchen.

Turnierdaten Dialog

Der Turnierdaten Dialog wird mit Meniipunkt {Eingabe/Turnier...} aufgerufen. Er dient zum Erfassen und Andern der Turnierstammdaten.
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Tumierdaten - Dialog (Mannschafts-Schweizer System)

=X

Allgemein | Wertungen | Listen | Brettiiste | Fide-Titel | Sonstiges|

Zeitkontrolle

Turnierdirektor

Bezeichnunag 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010
Open tournament
Bemerkung
Veranstalter
Homepage www.ugra-chess.com Mail-Adresse

40 moves in 90 minutes and 30 minutes to finish, + 30 seconds per move

Valey Bovaev, Russia

Hauptschiedsrichter IA Sava Stoisavljevic, SRB - 1D 913545
Schiedsrichter 1A Ashot Vardapetian, ARM - ID 13305670
Land RUS RuBland -
Ort Khanty-Mansiysk
11 Datumvon 21.09.2010 i 03.10.2010
Runden (TTMM.JII) bis
Altersqruppen Stichtag Elo Min. fiir Startrang 1200
autom. Sortierung der Startrangliste Brettreihenfolge priifen
~ Sortierung/Anzeige Farbe fiir Heimspiel Elogewertet FIDE
TR ! ©) Elo national © Weis ©Ja ©) Nein
@ Elo international ) Schwarz Elogewertet national
_ Eloint. dann nat. ["] alle Bretter gleich @ Ja ) Nein
Pkt. fiir spielfreies Team 2 () Elomaximum (Nat, Int) . :
) Elo national (only) A_uslo;ung erfolgt nach l.!atcllpl(t. bei Spielfrei
Mannschaften 149 ) Elo international {only) @ Spielpunkten = 2
Bretteranzahl 1 0 Matchpunkten {2,1,0) q 1
() Matchpunkten (3,1,0) 0
Turnierdaten kopieren ?  Hire ] [,/ OK ] [ % Abbruch ]

In Abhé&ngigkeit von der Turnierart sind unterschiedliche Eingaben erforderlich.

Der Dialog gliedert sich in 6 Bereiche (Allgemein, Wertungen, Listen, Brettliste, Fide-Titel, sonstiges) :
1) Aligemein

Die meisten Felder sind selbsterklarend.

Das Feld Bemerkung dient fir personliche Notizen. Es wird auf keiner Liste ausgegeben.

Bei Schweizer System Turnieren (Einzel und Mannschaft) kann die Punkteanzahl fiir den spielfreien Spieler bzw. Mannschaft angegeben werden.
Die Punkte werden dann automatisch bei der Ergebniseingabe (fir diese Runde) dem spielfreien Spieler/Team zugeordnet.

Das Auswabhlfeld Sortierung entscheidet, ob die Startrangliste nach nationaler oder internationaler Elozahl sortiert wird. Falls die Sortierung
nach der nationalen Elozahl erfolgt und der Spieler keine hat, so wird seine internationale Elozahl herangezogen. Der umgekehrte Fall gilt
dquivalent. Bei gleicher Elozahl wird nach Titel (GM, IM, ... ) und Alphabet sortiert.

Die beiden Checkboxen bei "Elogewertet" geben an, ob das Turnier fir die natinale Elowertugn bzw. FIDE Elowertung gewertet wird. Falls
aktiviert, miissen einige Felder (Bedenkzeit, Hauptschiedsrichter,...) zwingend eingegeben werden.

Die Checkbox "Brettreihenfolge priifen" ist bei Mannschaftsturnieren aktivierbar und ist nur bei starrer Liste sinnvoll. Falls aktiviert, wird im
Ergebnis/Paarungsdialog ein entsprechender Hinweis ausgegeben, falls die Reihenfolge nicht eingehalten wird.

Mit dem Knopf [Turnierdaten kopieren] kénnen die einzugebenden Felder (und die Termine) aus einem bereits vorhandenen Turnier
Ubernommen werden (z.B. fur die Gruppe B aus der Gruppe A).

Einige Felder, wie z.B. Brett oder Durchgange sind nur in der Runde 0 dnderbar. Das Feld Durchgange ist normalerweise 1, nur bei
doppelrundigen (mit Hin und Rickrunde) oder mehrrundigen Turnieren 2 oder groRer.

Flr Mannschafts-Schweizer System Turniere kann angegeben werden, ob die Auslosung nach "Matchpunkten" (2 Punkte fur Sieg, 1 Punkt fiir
Remis und 0 Punkte fur Niederlage) oder nach "Spielpunkten" (normale Punkte) erfolgen soll. Falls hier Matchpunkte ausgewahlt wird, sollte die
1. Wertung auch "Die Matchpunkte" gewdhlt werden. Ebenfalls konnen hier die Matchpunkte fiir die spielfreie Mannschaft eingestellt werden.

Das Feld Altersgruppen definiert welche Alterskennzeichen im Feld Typ automatisch vergeben werden.U14,U16,U18,U20,S60 mit Stichtag
06.06.1998 bedeutet, dalk
bei der Spielereingabe das Typ-Kennzeichen wie folgt vergeben wird.
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Wichtig: Bei Senioren wird nur das Jahr (also 1999) aber nicht der Tag/Monat beriicksichtigt.

Typ | Geburtsdatum Geburtsdatum
von bis

u14 06.06.1984 06.06.1998

uie 06.06.1982 05.06.1984

u18 06.06.1980 05.06.1982

u20 06.06.1978 05.06.1980

S60 01.01.0001 31.12.1938

Es sind derzeit die Typen U, W und S erlaubt. Die Eingabe muB aufsteigend erfolgen. Falls die Altersgruppen bzw. der Stichtag nach der
Eingabe gedndert werden, kann der Typ im Optionendialog beim Tab "Spielereingabe" neu ermittelt werden.

Speziell fiir Osterreich: Altersgruppe W55 (Weibliche Senioren beginnen mit 55). Hier wird bei den betroffenen Spielerinnen in Feld Typ "SEN"
eingetragen.

Falls die eingegebenen Daten nicht korrekt sind, wird eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.

2) Wertungen

In der oberen Halfte werden alle fur diese Turnierform zur Verfligung stehenden Wertungen angezeigt. Die unteren Halfte ist leer. Durch
Anklicken der entsprechenden Wertung(en) in der oberen Halfte, wird/werden diese in die untere Hélfte GUbernommen. In dieser Reihenfolge,
wird dann der Endrang bestimmt.

[Wertung l6schen]: Entfernt die ausgewdahlte Wertung in der unteren Halfte

[Parameter dandern]: Zeigt fir die ausgewahlte Wertung (nur fiir bestimmte Wertungen moglich) den Dialog zur Eingabe der Parameter an
[Zeile-1]: Vertauscht die ausgewdhlte Wertung mit der vorigen Wertung.

[Zeile+1]: Vertauscht die ausgewahlte Wertung mit der ndachsten Wertung.

[Alle Wertung I6schen]: Entfernt alle Wertung aus der unteren Halfte

Einige Wertungen sind aus historischen Griinden enthalten, da die Wertung beim Ermitteln des Endrangs immer neu berechnet wird.
Einzelheiten Uber die Wertungen finden Sie im Kapitel Wertungssysteme

3) Listen

Kategoriepreisliste: (Nur bei Schweizer System Turnieren) Mit "Zeilenanzahl je Kategorie" wird die maximale Zeilenanzahl (Die Platze 1 bis ...) je
Kategorie definiert. Bei 0 werden die ersten 8 Range ausgegeben. Die "Elovon" und "Elobis" Felder dienen dazu, Elo-Kategorien zu

definieren .z.B. 0 bis 1400, 1401 bis 1800 usw. Die fiinf Checkboxen dienen zur Auswahl, welche Listen ausgegeben werden. Falls die Checkbox
"entsprechend Feld Typ" angekreuzt ist, wird fiir jeden verschiedenen Typ (U12,U14,...) eine Rangliste ausgegeben.

Die Statuszeile wird zuséatzlich am Ende jeder Liste ausgegeben.

4) Brettliste

Dieser Dialog wird automatisch aufgerufen, falls die Brett- bzw. Spielerhitliste ausgegeben wird. Hier kann die Sortierung ausgewahlt werden.
Mit "Min Partien" kann angegeben werden, wieviel Partien ein Spieler zumindest gespielt haben muf3, damit er ausgegeben wird. Bei 0 werden
alle Spieler ausgegeben.

5) Fide-Titel (Nur fiir internationale Bewerbe, wo FIDE-Titeln erreicht werden kénnen)

Dieser Dialog wird automatisch aufgerufen, falls dem Meniipunkt {Info/Fide-Titel} aufgerufen wird. Hier kénnen diverse Eingaben fir die
Titelbestatigungsliste bzw. die Titelnormliste gemacht werden.

Kontumazpartien und spielfreie Punkte werden nicht gezahit.
[Fide-Titel-Norm Liste ausgeben]:
Ausgegeben werden folgende Informationen (abgesehen von den Spielerstammdaten):

n.b Anzahl der nicht beriicksichtigen Partien. Gewonnene Partien, kdnnen
nicht beriicksichtigt werden. (Falls Option "Siegpartien nicht zdhlen")
aktiviert ist, sonst 0.

Pgew. gewerteten Punkte (ohne Kontumazen, spielfrei)
Sp Anzahl der gewerteten Partien (ohne Kontumazen, spielfrei)
% Ergebnis in % = Pgew / Sp * 100. Das Ergebnis ist kaufmannisch gerundet.

0,5 wird auf die nachste ganze Zahl aufgerundet.
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gm/im/wgm/wim/fm Anzahl der Gegner mit den Titel gm/im/wgm/wim/fm.

Tl Anzahl der Fide-Titeltrager (GM, WGM, IM, WIM, FM).

Fed Anzahl der Gegner aus einer anderen Foderation als der Kandidat.

FedH Anzahl der Gegner aus der Foderation des Veranstalters.

IM-Norm

IM:Elo-@ Fide-Elodurchschnitt aller Gegner. Falls der Gegner keine Fide-Elozahl hat,

wird mit 1800 gerechnet. Bei 20% der Spieler wird mit einer
Mindestwertung von 2100 (bei den Frauen von 1900). gerechnet. D.h. Bei
9 Runden kénnen die 2 (der Spieler zahlt dazu) schwéachsten Elozahlen
durch 2100 (bzw. 1900) ersetzt werden.

IM Rp IM-Eloperformance = IM-Elo-@ + dp wobei dp = Punkte aus der Tabelle 1
entsprechend dem Ergebnis in %. Das Ergebnis wird kaufméannisch
gerundet. 0,5 wird auf die nachste ganze Zahl aufgerundet.

GM-Norm

GM:Elo-@ Fide-Elodurchschnitt aller Gegner. Falls der Gegner keine Fide-Elozahl
hat, wird mit 1800 gerechnet. Bei 20% der Spieler wird mit einer
Mindestwertung von 2250 (bei den Frauen von 2050). gerechnet. D.h. Bei
9 Runden kénnen die 2 (der Spieler zahlt dazu) schwéachsten Elozahlen
durch 2250 (bzw. 2050) ersetzt werden.

GM Rp GM-Eloperformance = GM-Elo-@ + dp wobei dp analog wir bei IM Rp. Das
Ergebnis wird kaufmannisch gerundet. 0,5 wird auf die nachste ganze Zahl
aufgerundet.

NP Titel aufgrund der Eloperformance (GM ab 2601, IM ab 2451, WGM ab
2401, WIM ab 2251). Die Titel werden in GroRbuchstaben ausgegeben,
falls der Kandidat noch keinen oder einen geringeren Titel hat.

Neu neu" falls neuer Titel erreicht wurde. Ansonsten aufgrund welcher Regel
der Titel nicht erreicht wurde.

Tabelle 1: Fiir die Ermittlung der Eloperformance

% p % p % p % p % p
100 | 800 80 | 240 60 | 72 40 | -72 20 |-240
99 | 677 79 | 230 59 | 65 39 | -80 19 |-251
98 | 589 78 | 220 58 | 57 38 | -87 18 |-262
97 | 538 77 | 211 57 | 50 37 | -95 17 |-273
96 | 501 76 | 202 56 | 43 36 |-102 16 |-284
95 | 470 75 | 193 55 | 36 35 |-110 15 |-296
94 | 444 74 | 184 54 | 29 34 |-117 14 |-309
93 | 422 73 | 175 53 | 21 33 |-125 13 |-322
92 | 401 72 | 166 52 | 14 32 |-133 12 |-336

91 | 383 71 | 158 51 7 31 |-141 11 |-351
90 | 366 70 | 149 50 0 30 |-149 10 |-366
89 | 351 69 | 141 49 | -7 29 |-158 9 |-383
88 | 336 68 | 133 48 | -14 28 |-166 8 |-401
87 | 322 67 | 125 47 | -21 27 |-175 7 |-422
86 | 309 66 | 117 46 | -29 26 |-184 6 |-444
85 | 296 65 | 110 45 | -36 25 [-193 5 |-470
84 | 284 64 | 102 44 | -43 24 |-202 4 |-501
83 | 273 63 | 95 43 | -50 23 [-211 3 |-538
82 | 262 62 | 87 42 | -57 22 |-220 2 |-589
81 | 251 61 | 80 41 | -65 21 |-230 1 |-677

[Fide-Titel-Excel-Datei erstellen]: Hier wird eine Excel-Datei ausgegeben, die pro neu ermittelten Titel ein Sheet enthalt.
[Titel-Bestdtigung fiir einen Spieler ausgeben]: Hier wird das Titelbestatigungsformular fiir einen Spieler ausgegeben. Der Titel muss vorher
ausgewahlt werden.
Wichtig: Es wird dabei nicht liberpriift, ob der Titel den Titelbestimmungen entspricht. Das liegt in der Verantwortung des Anwenders.
Auf der Liste bedeuten (Kontumazen werden nicht gezahlt):

R(a) = Elodurchschnitt der int. Elozahl der Gegner (abhingig vom Titel = IM:Elo-@ oder GM:Elo-@).

Rp = Eloperformance (abhangig vom Titel = IM Rp oder GM Rp).

N = Anzahl der gespielten Partien.

6) Sonstiges
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Die automatische Sortierungsoption fir die Paarungsliste ist defaultmaRig aktiv. Beim Nacherfassen von Turnieren wird sie zweckmaRigerweise
deaktiviert, dann werden die Paarungen entsprechend der Eingabe ausgegeben.

Der Datenbankkey dient zum Einspielen der Turniere auf den Chess-Results.com Server. ( Siehe Chess-Results.com ) Er wird automatisch beim
1. Upload zu Chess-Results.com zugewiesen.

Flr Einzel-Rundenturniere Turnierart "Simultan Turniere": Da wird die Startrangnummer 1 mit allen anderen Spielern gesetzt. Die Farbe kann im
Ergebnis-Dialog gesetzt werden.

Die Option "FIDE Schweizer System Regeln von Juli 2017 anwenden" wird automatisach aktiviert.
Es wir stark empfohlen diese Einstellung zu belassen.
Wichtig: Die Checkbox ist nur fur Einzel-Schweizer Systemturniere relevant und kann nur vor Ausloung der 1. Runde gedndert werden.

Falls die Option gesetzt ist:
- JaVaFo pairing engine ist Pfilcht.
- Automatische Sortieung der Startrangliste vor der 4. Runde falls das "Accelerated System" verwendet wird und ein neuer Spieler eingegeben
wird.
- Mit dem Meniipunkt "Auslosen / Neue Spieler nachpaaren..." kann nur die aktuelle Runde gedndert werden."
- Die Punkte (0, 0.5 oder 1) fiir den vom Programm ermittelten spielfreien Spieler (Pairing-Allocated Bye) sind fiir alle Runden gleich.
- Die Option "Auslosung nach Wertung (statt Startrang) ist deaktiviert
- Die Option "Sortierung/Anzeige" der Startrangliste (6 radio button) kénnen nur vor Auslosung der 1. Runde geandert werden.

Mannschaften Dialog

Der Mannschaften Dialog wird mit Meniipunkt {Eingabe/Mannschaften...}aufgerufen. Er dient zum Erfassen und Andern der Mannschaften bei
Runden-Mannschaftsturnieren.

r|:| Mannschaften - Dialog l =R &1
Nr |Mannschaftsname Mannschaﬂsnarr{\l'm |Mannschaﬂsiueﬂ€ode|Rlicktritl|Rang|Gr |Inio |Pl(mdd |Tisc||Nr| i
1  Russia1 ‘RUS1 0 Bareev, Evgeny 0
_Ukraine UKR 0 Tukmakov, Vladin 0
|3 |China CHHN 0 Wenliang, Li 0
4 Russia 2 RUS2 0 Potkin, Vladimir 0
|5 |Hungary HUH 0 Horvath, Tamas 0
S_Armenia ARM 0 Petrosian, Arsak 0
|7 |Azerbaijan AZE 0 0
B_Bulgaria BUL 0 Danailov, Silvio 0
9 United States of America USA 0 Donaldson, Willia 0
LFrance FRA 0 Hauchard, Arnau 0
11 |Israel ISR 0 Greenfeld, Alon 0
&England ENG 0 Cooper, Lawrenc 0
113 |Netherlands NED 0 van Wely, Loek 0
LRussia 3 RUS3 0 Khalifman, Alexal 0
115 |Poland POL 0 Krasenkow, Mich 0
LSpain ESP 0 Dela Villa Garcia 0
17 |Czech Republic CZE 0 Konopka, Michal 0 -

Loschen || Welosen || Nt || Nret . OK
Name oder Code:

Hier werden die Mannschaftsnamen, Mannschaftskurznamen, Mannschaftsfihrer und die Vereins/Betriebsnummer (Vnr), Mannschaftskirzel
(Code maximal 4 stellig), Gruppe (beliebiger Text maximal 4 stellig) und Info (beliebiger Text maximal 10-stellig) eingegeben. Mit den Feldern
RangKorr und PktAdd kann der Zwischen/Endrang beeinflusst werden, wenn die entspechende Wertung (Handische Eingabe von Feld Rangkorr
im Mannschaftsdialog [6] bzw. Punkteanzahl (Spielerpunkte) + Punkte aus Vorrunden [42]) ausgewahlt wird.

Falls der Mannschaftsname Kurztext nicht eingegeben wird, wird automatisch der Mannschaftsname eingetragen.
Gilt nur fiir Osterreich: Es reicht auch aus nur die Vereins/Betriebsnummer einzugeben. Der Mannschaftsname wird automatisch ergénzt.

Beschreibung der Schaltflachen

Mit [Loschen] kann eine Mannschaft (inklusive zugehariger Spieler) geloscht werden. Falls die Mannschaftsanzahl gerade war, werden alle
Gegner der geloschten Mannschaft als Spielfrei gekennzeichnet. Die Auslosung bleibt erhalten. Bei ungerader Teilnehmeranzahl muB neu
ausgelost werden. Alle Ergebnisse gehen dabei verloren.

Mit [Nr losen] wird die Reihenfolge der Mannschaften per Zufallsgenerator festgelegt.

Mit [Nr+1] wir die ausgewdhlte Mannschaft mit der nachsten Mannschaft vertauscht.

Mit [Nr-1] wir die ausgewahlte Mannschaft mit der vorigen Mannschaft vertauscht.

Nur bei Mannschafts-Rundenturnieren:
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Mit [Riicktritt] wird die ausgewahlte Mannschaft vom Turnier ausgeschlossen. In einer Auswahlbox kann dann entschieden werden, ob die
bisher gespielten Punkte fiir die Endwertung zihlen oder nicht. Fiir die Eloberechnung des OSB bleiben sie (auch falls sie nicht fiir die
Endwertung zahlen) erhalten.

Orte Dialog

Der Orte Dialog wird mit Meniipunkt {Eingabe/Orte...}aufgerufen. Er dient zum Erfassen und Andern der Veranstaltungsorte und Veranstalter.

Dieser Menupunkt wurde speziell fir die dsterreichische Meisterschaft eingefiihrt. Da pro Runde die Wettkampfe an verschiedenen Orten und
Zeiten ausgetragen werden konnen, kann der Ort, Veranstalter, Datum und Zeit pro Mannschaftspaarung erfat werden. Er ist nur bei
Mannschafts-Rundenturnieren sichtbar.

Die erfaRten Orte werden im PGN-File Dialog ({Extras/PGN-Files...}) berticksichtigt, falls die Option "Orte rundenabhangig" ausgewahlt wird.
Weiters werden sie auf der Paarungsliste ausgegeben.

Termin Dialog

Der Termin Dialog wird mit Meniipunkt {Eingabe/Termine...Jaufgerufen. Er dient zum Erfassen und Andern der Termine der einzelnen Runden.
Die Eingabe der Termine ist nicht Pflicht. Sie wird auf einigen Listen angedruckt.

-

-
|:| Termine - Dialog =NECH X |

]
=

Datum Zeit

19.11.2011  14.00
19.11.2011  16.00
19.11.2011  18.00
28.01.2012 14.00
28.01.2012 16.00
28.01.2012 18.00
03.03.2012 14.00
03.03.2012 16.00
03.03.2012 18.00

000~ @ | W=

Ubernehmen ] W oK Ix Abbruch

Hier werden die Spieltermine und die Uhrzeit eingegeben. Bei der Datumseingabe reicht, wenn der Tag und das Monat eingegeben werden, das
Jahr wird mit dem aktuellen Jahr ergénzt. Die Zeiteingabe kann beliebig erfolgen. Sie wird nicht Gberprift. 12 Stellen sind maximal moglich. Z.B
17:00 oder 17 Uhr.

Hinweis 1: Wenn der Spielbeginn immer gleich bleibt, reicht es aus, die Zeit bei der 1.Runde einzutragen, die anderen Zeiten werden bei [OK]
bzw. [Ubernehmen] automatisch eingetragen.

Hinweis 2: Wenn im Datum ein - (Bindestrich) eingegeben wird, bliebt das Feld leer.

Preisgeld Dialog / Liste

Der Preisgeld Dialog wird mit Mentipunkt {Extras / Presigeld...}aufgerufen. Er dient zum Erfassen der Preisgelder und Ausgabe einer
entsprechenden Liste.
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-
|:| Preisgelder = | E]
Rg. |SHr Name Punkte |Preis ermittelt |Preis Eingabe
1 9 GM Petrov Marijan T 4500 5000
2 12 |GM Shengelia David T% 3500 3000
3 3 GM Buhmann Rainer T 1288 2000
4 8 GM Ulibin Mikhail i 788 1000
5 13 |IM Krivoborodov Egor T 688 800
i} i} GM Polak Tomas i 538 500
T 19 |IM Rau Hannes T 388 200
8 10 |GM Stanec Nikolaus m 338 100|
9 15 [IM Rombaldoni Denis il 288
10 (17 |GM Farago lvan i 288
1 1 GM Khenkin lgor 6%
12 |31 |IM Lekic Dusan 6%
Preisegeld eingegeben 12600 Preisgeld errechnet |12604
st Abzug fir den Veranstalter)in% 0 bsolut |0
euern (Abzug fur den Veranstalter) in absolu l — ] l e —
Preisberechnung In der letzten Preisgruppe
@ nach Hortsystem @ alle Spieler beriicksichtigen I Zeile +1 ] I ? Hilfe
) geteilt ) nur 0 Spieler
©) nicht geteilt | zele-1 || oK
h

Page 12 of 34

Die Preise kdnnen schon am Beginn des Turniers eingegeben werden. Sie werden im Turnierfile mitgespeichert. Beim Aufruf wird immer die
aktuellste Runde angezeigt und die Namen entsprechend der Rangliste eingetragen.

Hinweis: Durch Eingabe von -1 kann der Spieler von den Preisen ausgeschlossen werden. Das ist sinnvoll, wenn es zu Doppelpreisen kommt und

der hohere Preis nicht der ist, der in der Preisgeldtabelle aufscheint.

Fiir die Preisberechnung stehen 3 Methoden zur Verfiigung:

1) nach Hortsystem (nach Vlastimil Hort) : Jeder Spieler erhélt zunachst 50% des Preisgeldes entsprechend seines Ranges. Die anderen 50%
werden innerhalb einer Punktegruppe gleichmaRig auf die Spieler verteilt.

2) geteilt : Alle Spieler erhalten innerhalb einer Preis-Punktegruppe den gleichen Preis.

3) nicht geteilt : Die Preise werden entsprechend der Rangliste vergeben (Ausnahme: falls alle Feinwertungen gleich sind, wird der Preis

geteilt).

Mit [I6schen] kdnnen die eingegebenen Preise geldscht werden.

Optionen Dialog

Dient zum Einstellen diverser Parameter
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Optionen Dialog *

Allgemein  Spielereingabe Listen

Texteditor | Notepad.exe | andern

Javaw.exe | | andern

Fenstergroe automatisch anpassen

Anzahl der Backup Generationen (0..kein Backup) EI

[“] Anlegen einer Backup-Datei nach Auslosung einer Runde

Anzahl angezeigter Zeilen in Eloliste (500..9999)

Excel-Format
(® File-Endung xIs (O File-Endung xlsx

Fileliste laschen
Defaulteinstellungen

Runden léschen

X moocn

Der Dialog gliedert sich in 3 Bereiche (Allgemein, Spielereingabe, Listen) :

1) Allgemein

Die Im Bild gezeigten Einstellungen bilden die Default-Werte.

Parameter /Knopf Beschreibung

Texteditor Wird verwendet um Protokolle (z.B. beim PGN-File-Abgleich) anzuzeigen

FenstergroRe automatisch anpassen falls aktiv, wird beim Anzeigen von Listen oder Offnen von nicht modalen Dialogen die GréRe und
Position so angepalt, daR diese komplett sichtbar (falls dies moglich ist) sind.

Anlegen einer Backup-Generationen. Beim Speichern des Turniers wird der letzte Stand der Turnierdatei in einer Datei gesichert (Endung
*nnn.BAK). nnn..Generationsnummer 001 bis 999. Es werden n Versionen gespeichert.

[Fileliste I6schen] Loscht alle unter Mentpunkt Datei eingetragenen Turniere. Es werden nur die Eintrage, nicht die Turniere gel6scht!
[Defaulteinstellungen] Setzt alle Einstellungen auf Defaultwerte zurlick mit Ausnahme selbstdefinierter Listen.

[Runden 16schen] Nur bei Schweizer System-Turnieren méglich: Loscht alle Paarungen und Ergebnisse fiir alle Runden ab der eingestellten
Runde + 1. Die Spieler/Mannschaftsdaten bleiben erhalten.

2) Spielereingabe

Parameter Beschreibung

Namenskonvertierung: Diese Optionen geben an, wie die Spieler und Vereinsnamen bei der Eingabe
mit der Eloliste konvertiert werden sollen.

[Aktualisieren] Die Spieler und Vereinsnamen werden entsprechend der eingestellten Option
neu konvertiert.

Team-Namenskonvertierung Diese Optionen geben an, wie die Mannschaftsnamen bei der Eingabe mit der
Eloliste konvertiert werden sollen.

[Aktualisieren] Die Mannschaftsnamen werden entsprechend der eingestellten Option neu
konvertiert.
Defaultland Falls das Defaultland leer ist (Defaultwert) wird das Land des Kaufers

verwendet, ansonsten das Land was hier eingetragen ist.

Automatische Typ-Vergabe

[Aktualisieren] Der Spielertyp (Feld Typ im Spieler-Dialog) kann auch nach Eingabe der Spieler
global (fur das gerade aktive Turnier) gedndert werden. Nach Aktivieren von
Knopf Aktualisieren wird der Typ entsprechend den Altersgruppen, Stichtag (im
Turnierdaten-Dialog) und dem Geburtsdatum neu ermittelt.

EU/Auslander Kennzeichnen

[Aktualisieren]
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Die Spielergruppe (Feld Gruppe im Spieler-Dialog) kann auch nach Eingabe der
Spieler global (fur das gerade aktive Turnier) geandert werden. Nach Aktivieren
von Knopf Aktualisieren wird die Gruppe entsprechend des
Foderationskennzeichen (FED) gedndert.

EU: Belgien (BEL), Bulgarien (BUL), Danemark (DEN), Deutschland (GER),
Estland (EST), Finnland (FIN), Frankreich (FRA), Griechenland (GRE), Irland (IRL),
Italien (ITA), Lettland (LAT), Litauen (LTU), Luxemburg (LUX), Malta (MLT),
Niederlande (NDE), Osterreich (AUT), Polen (POL), Portugal (POR), Ruménien
(ROU), Schweden (SWE), Slowakei (SVK), Slowenien (SLO), Spanien (ESP),
Tschechien (CZE), Ungarn (HUN), Vereinigtes Konigreich (ENG) und Republik
Zypern (CYP).

blank: Flr das Defaultland

A: Nicht-EU Auslander, fiir alle anderen Staaten.

3) Listen

Parameter Beschreibung

Ausgabe Punkte Hier kann festelegt ob das Halbzeichen bei der Ausgabe von Punkten verwendet werden soll.
Ausgabe Kontumazen Hier kann festelegt werden wie Kontumazpartien in den Listen ausgegeben werden sollen.
Spezielles Halbzeichen (}%) fur Ergebnisse und Tabellen: Hier kann das Halbzeichen selbst definiert werden.

[Defaulteinstellungen] Fir alle Listen werden entsprechende Defaultparameter gesetzt.

Korrektur falscher Spielerdaten
Spielerdaten kénnen mit den Menupunkten {Eingabe/Spieler...} (oder {Eingabe/Spieler eingeben...}) gedndert werden.

Im Spieler-Grid werden alle bisher eingegebenen Spieler angezeigt. Die Daten kénnen dort direkt gedndert werden. Wenn der Cursor in die
nachste Zelle springt (z.B. durch Tabulator Taste), dann wird der Text (sofern vorhanden) automatisch selektiert (blaue Darstellung). Falls nun
ein Zeichen eingegeben wird, wird der alte (selektierte) Text geloscht. Falls der Text (z.B. Spielername) nur ausgebessert werden soll, so muRl
vorher die <Enter> bzw. <Returntaste> (bzw. die Zelle muB mit der Maus nochmals selektiert werden) um die Selektion aufzuheben.

Der Name kann analog zur Suche in der Eloliste (Durch Eingabe von 1-2 Buchstaben und <Return>im Feld "Name oder Code") gesucht werden.
Es werden nun alle Spieler mit diesen Anfangsbuchstaben angezeigt. GroR- und Kleinschreibung ist egal. Mit Blank (nur bei {Eingabe/Spieler...})
oder * werden alle im Turnier befindlichen Spieler angezeigt.

Siehe auch Spielereingabe
Mehrere Listen ausgeben

Flr normale Schweizer Systemturniere besteht die Moglichkeit, gleich mehrere verschiedene Listen auf einmal auszugeben. Die Ausgabe kann
entweder auf den Drucker als Textdatei(en) oder HTML-Datei(en) erfolgen.
Dies ist mit dem MenUpunkt {Ausgabe/Mehrere Listen ausgeben...} moglich.

In der linken oberen Listbox werden alle moglichen Listen angezeigt.
Die Checkbox "Nur die letzten 2 Runden anzeigen", die beim Offnen des Dialogs aktiv ist, schrankt die Listen auf die aktuellsten 2 Runden ein.
Falls sie dltere Runden ausgeben wollen, deaktivieren Sie die Checkbox.

Um mehrere Listen auszugeben ist es erforderlich in der linken Listbox die Checkbox der entsprechenden Listen anzuklicken. Diese Liste wird
dann in die rechte Listbox kopiert. Wenn Sie das Hakchen in der linken Listbox wieder Anklicken, wird die Liste aus der rechten Listbox wieder
entfernt. Die Reihenfolge der Zeilen der rechten Listbox entspricht der Ausgabe/Druck-Reihenfolge, die

Liste in der 1. Zeile wird als 1. gedruckt usw.

Falls Text- oder HTML-Dateien ausgegeben werden, erfolgt die Ausgabe in den angegebenen Ordnern. HTML-Dateien haben die Endung .htm,
Textdateien die Endung .txt.

Mit den Checkboxen in der rechten Listbox kann bei Ausgabe auf Drucker der Seitenvorschub und bei Ausgabe in eine HTML-Datei gesteuert
werden, ob die Liste als Tabelle (Hikchen ... braucht wesentlich mehr Platz, ist aber etwas schéner) oder als Text (kein Hakchen ... braucht
wenig Platz) ausgegeben wird.

e Option: jede Liste in eigene Datei ist nicht aktiv, d.h. es wird nur eine Datei ausgegeben:
Listen.ext

o  Option: jede Liste in eigene Datei ist aktiv:

Startrangliste Filename_Start.ext
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Paarungsliste rd
Ergebnisliste rd
Rangliste rd

Tabelle nach Startrang rd
Tabelle nach Wertung rd
Kontrolliste rd

wobei Filename...
ext...

rd

Filename_Paarungen_rd.ext
Filename_Ergebnisse_rd.ext
Filename_Rang_rd.ext
Filename_TabStart_rd.ext
Filename_TabWert_rd.ext
Filename_Kontroll_rd.ext

Filename des TUNx-Files ohne Endung
txt oder htm entsprechend Option

ausgewadhlte Runde (2-stellig mit fihrender 0)

Page 15 of 34

Die Pfade fir HTML- und Textdateien werden global gespeichert, die HTML-Vorlage wird im Turnierfile gespeichert. Erfahrene HTML-Anwender
konnen eigene HTML-Vorlagefiles erstellen, das originale sollte nicht verdndert werden, da es beim ndchsten Update wieder Giberschrieben

wird.

Drucken, Druckvorschau

Grundsatzlich kann jede Liste sowohl am Bildschirm, Drucker, und der Festplatte/Diskette ausgegeben werden. Wo die Liste ausgegeben wird,

wird im Meni {Ausgabe} eingestellt.

Falls die Ausgabe auf "Drucker" eingestellt ist, entscheidet der Menupunkt {Ausgabe/Druckparameter} ob ein Druckdialog angezeigt wird, oder

ob die Liste gleich gedruckt wird.

e Druckdialog ist nicht aktiviert (kein Hakchen)
Die Liste wird sofort ausgedruckt. Es werden die zuletzt verwendeten Druck-Parameter fiir diese Liste, mit Ausnahme der Anzahl der

Listen, die 1 ist, verwendet.

e Druckdialog ist aktiviert (Hakchen)
Beim Anklicken einer Liste, erscheint folgender Druckerdialog

-
Startrangliste

S

Aligemein | Text-Dateien | HTML-Dateien | Felder | Sonstiges|

Sonstige Einstellungen

mit Gitternetzlinien

mit Turnierbezeichnung
Turnierbezeichnung zentrieren

mit Turnierdaten (\feranstalter, Ort...)

[]1eere Spalten ausgeben

Excel-Datei Ausgabe

GroBe {Punkt) Zeilen/Seite
o5 N 32 80
@6 @12 40 (88
@7 @13 48 ()96
@8 @14 56 (104
@9 @15 64 M2
210 @72
) sonst ) sonst
@ Optimal @ Optimal
Seitenrander in mm

links 6 oben 8 unten 8
Listenanzahl zusatz. Feldbreite
1 20 in 0,1 mm

[~ mit Seitenanzahl, Datum und Filename

Format Font
@ Hoch Arial
() Quer

Listenauswahl (entsprechende Spaltendefinitionen)
@ Standardliste
(") Standardliste, aber Schule statt Vierein

nicht definiert

nicht definiert

nicht definiert

nicht definiert

Seitenvorschub Runde von/bis
zw.ischen den Listen _ 1 bis 999
[7] Seitenvorschub am Listenende
(@ Optimal Sonst absteigend
nach 0 - Gruppenabstand
nach |0 - 0 in mm
SpieleriZeilen

mit Listenbezeichnung von 1

mit Tabelleniiberschrift

[¥] Upberschrift mit Grau fiillen bis 9999

gleiche Felder gleichbreit ausg.
Bisherige Punkte/Ergebnisse aus
[ alle Felder ausgeben

Initialisierung

[ Als Excel-Datei speichern und anzeigen

J |

Als Excel-Datei speichern ] [

Defaulteinstellungen ]

I? Hilfe ] [ Neue Liste definieran ] [

Druckvorschau ]

[/ Drucken ] [

Ende |

Der Druck-Dialog ist sehr umfangreich und gliedert sich in 5 Bereiche (Allgemein, Text-Dateien, HTML-Dateien, Felder und Sonstige):

1) Aligemein

Die meisten einzustellenden Parameter sind selbsterkldarend. Falls Werte verdndert wurden, werden diese permanent gespeichert.

Ausgenommen davon sind : Listenanzahl (wird beim Programmeinstieg auf 1 gesetzt), die Optionen "Runde von/bis" und "Spieler/Zeilen", die
entsprechend (sofern fiir diese Liste moglich) vorgeschlagen werden. Die Parameter "GroRe", "Zeilen/Seite", "Format" und "Seitenvorschub
nach ... Spielern/Wettspielkarten" werden je Standardliste gespeichert, die anderen global, d.h. giiltig fur alle Listen.
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Groke {(Punkt)

5 1

6 12

7 13

8 14

9 15

10

sonst 13

@ Optimal

Bei der GroRe gibt es auch die Option "optimal", die defaultmaRig aktiv ist. Die SchriftgroRe wird dabei moéglichst grol3, im Bereich zwischen 7
und 14 Punkten, so eingestellt, daB die Liste in der Breite noch komplett sichtbar ist. Falls der Knopf [Druckvorschau] angeklickt wird, wird nach
beenden dieser, die gewahlte GroBe im Textfeld neben der Option "sonst" angezeigt.

Ahnliches gilt fiir die Zeilenanzahl, die bei der Option "optimal" entsprechend der SchriftgréRe gewahlt wird.

Die Optionsgruppe "Listenauswahl (entsprechende Spaltendefinitionen)" dient dazu, eine von mehreren Listvarianten zu aktivieren. Am
Anfang gibt es zumindest eine vordefinierte (und nicht dnderbare) Standardliste, die defaultméaRig aktiviert ist. Die restlichen 3 oder 4 Platze
konnen fur eigene Listdefinitionen verwendet werden. Durch Anklicken von Knopf [Neue Liste definieren] gelangt man automatisch in den
Bereich "Felder" (siehe weiter unten). Dabei werden die Listdefinitionen von der Standardliste automatisch kopiert.

Bei [Drucken] wird die Liste entsprechend der eingestellten Parameter gedruckt.

Bei [Druckvorschau] wird ein neues Fenster ge6ffnet und die zu druckende Liste angezeigt, wie sie dann (mit eventuell kleinen Abweichungen)
am Drucker ausgedruckt aussehen wird.

r|:| Tabelle nach Wertung =Ias &1
|
1. Bundesliga 2010/2011 |
Endstand !
|Rg.|Mannschaft 17/2[3]4]5]6[7][8]9[10[11[12]MP]Pkt.| "
1|SK Sparkasse Jenbach * |4%|3%e14%| 4 | 5 (4% 4 [5%)4%.| 6 | 6 |22 | 51
2|ASVO Wulkaprodersdorf 1% * | 3 |3%|4%] 4 | 4 | 4 |4%| 3 |4%]|3%|18 | 40
3|SK Advisory Invest Baden 2% 3 | * [ 3 4% 4 | 3 [4%(4%|4%|3%|4%| 17 [41%
4|5K Sparkasse Furstenfeld 1%2|2%| 3 | * [37%|2¥4|3%| 5 | 6 |4%2|3%|4%| 15| 40
5|SK MPO Maria Saal 2 [1%|1%2%| * | 4 | 4 (4% 5 |4%|4Y:|3%| 14 |37%
B6|ASVO Sighum Siebdruck St.Veit) 1 | 2 | 2 [3%] 2 | * |3%]| 4 [3%|4%:(2%| 3 |11 |31%
7 |SK Hohenems 1% 2 | 3 2% 2 (2% * | 2|5 |4 3% 3|8 | 31
8 | Wiistenrot SIR Salzburg 2 |2 1% 1 [1%] 24| * [3%]% |3%| 4 | 8 [25%
9]ASVO VHS Péchlarn Vo [1%)1%] 0 [ 1 [2%] 1 |2 * |3%%|3%| 4 | B |21%
10|ASVO SK Lackenbach 1% 3 (1111 2 |5%|2%| * |4%|2%] B |27%
11| Styria Graz 0 [1%%[2%[2%(1%6|3%%|2%5 (2|2 (1% * | 4 | 4 [24%
12| Mayrhofen/Zillertal 1 [2%([1%|1%]2%] 3 |3 |2 |2 |3%| 2| * | 4 24%
PragrammSwiss-Manager entwickelt und Copyright @ von DI.Heinz Herzog, 1230 Wien Joh.Teufelg.39-47/7/9, |
Mail:h.herzog@swiss-manager.at, Homepage hitpiswiss-manager.at, UserMalaysian Chess Federation, 05.03.2012 X
Sie finden alle Details von diesem Turnier auf http:ichess-results.com | i
1 m r
HameiCode: Seite 11 erste vorige nachste letzte drucken Alles Drucken

Falls die Liste zu breit ist, wird sie am Drucker abgeschnitten. Dies wird durch eine senkrechte strich-punktierte Linie (siehe Bild) angezeigt. In
diesem Fall sollte die SchriftgroRe, bzw. der linke Rand reduziert, oder die Liste im Querformat ausgegeben werden.

In der Druckvorschau kann mit [drucken] die angezeigte Seite, mit [alles drucken] die komplette Liste gedruckt werden.

2) Text-Dateien

Alle Listen kdnnen auch als Text-Datei mit entsprechenden Optionen ausgegeben werden. Diese Textdatei kann dann in einem Textprogramm
(z.B. Word) weiter bearbeitet werden. Weiters kann jede Liste auch in einem internen/externen Editor angezeigt, oder in der Zwischenablage
(Clipboard) abgelegt werden.

3) HTML-Dateien

Alle Listen konnen auch als HTML-Datei mit entsprechenden Optionen ausgegeben werden. Diese Dateien kdnnen dann direkt im
Internet/Intranet veroffentlicht werden, bzw. im Word (sofern die HTML-Option installiert wurde) direkt eingelesen werden.

Hinweis: Die einfachste Methode die Turnierergebnisse schnell und professionell im Internet zu publizieren und prasentieren ist, sie auf chess-
results.com ( http://chess-results.com ) zu veréffentlichen. Die ist sehr einfach und kostenlos méglich. ( siehe Chess-Results.com )
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4) Felder

Durch Anklicken von [Neue Liste] gelangt man automatisch in den Bereich "Felder". Dabei werden die Listdefinitionen von der Standardliste
automatisch kopiert. Hier konnen die Listen individuell angepaBt werden.

[ (11/11) Tabelle nach Wertung [&1
| Allgemein | Text Dateien | HTML-Dateien | Felder | Sonstiges |

Listenbezeichnung  Standardliste

Nr. |[Feldbezeichnung |auf Liste |Anzeigen |Ausric||tung|Gitler |1us.Br. |min.Br. |
1 |Rang Ra. Ja rechts beidseitig 0 0

2 |Mannschaft Mannschaft Ja links beidseitig 0 0

3 |Mannschaft kurz |Mannschaft Hein links beidseitig 0 0

4 |Runden gespielt |Sp. Nein rechts beidseitig 0 0

5 |Siege + Nein zentrieren beidseitig 0 0

6 |Remis = Nein zentrieren  beidseitig 0 0

7 |Verlust - Nein zentrieren beidseitig 0 0

8 |Teamfuhrer Teamkapitan  Nein links beidseitig 0 0

9 |TeamKirzel Kirzel Nein links beidseitig 0 0

10 (Gruppe Gr. Nein zentrieren  beidseitig 0 0

11 |Info Info Nein zentrieren beidseitig 0 0

12 |Rundenerg. nicht &nderbar Ja zentrieren  beidseitig 0 0

13 |Wertung1 nicht anderbar Ja zentrieren beidseitig 0 0

14 |Wertung2 nicht anderbar Ja zentrieren beidseitig 0 0

15 |Wertung3 nicht @nderbar Nein zentrieren beidseitig 0 0

16 |Wertungd nicht anderbar MNein zentrieren beidseitig 0 0

17 |Wertungs nicht @nderbar Nein zentrieren beidseitig 0 0

Kopieren | | Loschen | [ zele || zeilest | 7 mHire | (X Ence
h

Folgende Anderungen sind méglich:

1) Die Spaltenuberschrift andern (Maximal 15 Stellen).

2) Felder sichtbar/unsichtbar machen. (j oder y fiir Spalte anzeigen, n fiir Spalte nicht anzeigen)

3) Die Ausrichtung der Felder definieren (I fur links, z fir zentriert, r fur rechts).

4) Den Rand (Gitternetz) entsprechend definieren (I fur linker Rand, r fur rechter Rand, b fiir linken und rechten Rand, k oder n fiir ohne linken
und rechten Rand)

5) Die Reihenfolge der Spalten dndern.

Die Reihenfolge der Spalten auf der Liste entspricht der der Zeilen im Grid. Zeile 1 wird in der Liste als Spalte 1 ausgegeben, Zeile 2 als Spalte 2
usw. (sofern sie naturlich sichtbar sind). Mit den Knépfen [Zeile-1] bzw. [Zeile+1] kann die ausgewahlte Zeile um eins nach oben oder unten
verschoben werden.

6) Die Spaltenbreite (zusatz. Breite) vergroRern/verkleinern. Die Einheit ist 1/10 mm. d.h. falls die Spaltenbreite um 3 mm vergroBert werden
soll, ist ein Wert von 30 einzutragen.

Wichtig: Falls hier ein Wert eingegeben wird, kommt der Parameter zusatzlicher Feldbreite (der defaultmaRig 2mm betragt und bei Bereich
"allgemein" eingestellt wird) flr dieses Feld nicht zur Anwendung.

7) Eine Mindestspaltenbreite definieren. Die Einheit ist analog zu Punkt 6 in 1/10 mm.

Derzeit sind bis zu 40 selbstdefinierte Listen moglich. Weiters werden dazu auch alle anderen Einstellungen die in den Bereichen allgemein
(ausgenommen Listenanzahl, die Optionen "Runde von/bis" und "Spieler/Zeilen" und die Schriftart), Text-Dateien und HTML-Dateien getatigt
wurden, ebenfalls fiir jede Liste individuell gespeichert.

5) Sonstiges

Im Bereich sonstiges, kann die Liste (nur der Tabellenteil) als Bitmap (spezielles Grafik Format) gespeichert werden. Diese Bitmap kann dann in
einem Textprogramm (Word) als Bild eingelesen werden. Besonders praktisch fiir Tabellen bei Runden und Mannschaftsturnieren.

Mehrere Turniere gleichzeitig bearbeiten

Fir jede Gruppe/Turnier wird eine Instanz der Programms gestartet (entweder durch nochmaliges Starten des Programms bzw.MenUpunkt
{Datei/Neues Programm starten}). Es laufen dann z.B. 3 Swiss-Manager Programme, fiir jede Gruppe eines. Mit den Tasten <ALT> + <TAB> kann
dann zwischen den Turnieren gewechselt werden.

Hinweis: Zu beachten ist, daR globale Parameter bzw. selbstdefinierte Listen, vom zuletzt beendeten Programm gespeichert werden, da dies
beim Programmende automatisch erfolgt.
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Auslosungsdialog (Schweizer System)

Der Auslosungsdialog wird mit Men(punkt {Auslosen/Auslosungsmend...}aufgerufen. Abhdngig von der ausgewdhlten Runde (am Beginn Runde
0) wird die ndchste Runde ausgelost.

7| Auslosung der 2 Runde EI@
Stellen Sie sicher, dass eine virtuelle Java Maschine installiert ist! o Auslosungssystem_ )
Sie kinnen Java kostenlos unter http:iiwww.java.com! herunterladen. © FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.orgijavafo) lokal

Falls sie Probleme haben, kiinnen die Option JaVaFo auf chess-results.com verwenden. FIDF BT engine, ..rm.ef\b.orgfjavan.)} chess.-.results.c.om
i i Swiss-Manager engine (nicht fur FIDE-Turniere verfugbar)
Pfizner Lea wird nicht ausgelost

Olympiade-Modus
EM-Modus
Bewertungssystem

Auslosungsoptionen
@ Keine
Beschleunigtes System

Parameter andern

Schonrunde (mit derselben Klubnummer)
Keine verbotene Paarungen

Spielfreier fix

Auslosung nach Wertung {statt Startrang)
Farbe ignorieren

Starten

andern

i OK

| X Abbruch

Javafo Inputfile Javafo Batchfile

In der Listbox werden wichtige Hinweise angezeigt.
Folgende Auslosungssystem sind derzeit verfiigbar

« FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.org/javafo) lokal: FIDE-genehmigte Auslosungs-Engine vom Italiener Roberto Ricca. Sie enthilt die
geanderten Regeln per 1.7.2017.
Wichtig: Voraussetzung ist die Installation von Java. Falls Sie Java nicht installiert haben, kénnen Sie Java gratis auf der Java Homepage
unter http://www.java.com/de/download/ herunterladen und installieren, oder die ndchste Option (FIDE (JaVaFo engine,
www.rrweb.org/javafo) chess-results.com) auswahlen.
Grundlage fur die Auslosung bilden die FIDE-Schweizer System-Regeln (Dutch System)
Wichtig: Falls die Endung .jar nicht mit Java verkniipft ist, kann das Java-Programm (liblicherweise die Datei Javaw.exe) im
Optionsdialog angegeben werden.

« FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.org/javafo) chess-results.com: Hier erfolgt die Auslosung auf Chess-Results.com, daher ist die
Installation von Java nicht erforderlich. Hier wird das das "Tournament Report File" (TRF16) auf chess-result libertragen, dort ausgelost
und die Paarungen heruntergeladen.

Wichtig: Voraussetzung ist eine aktive Internetverbindung.

o Swiss-Manager Engine: Bewahrte Auslosungs-Engine fiir etwa 200.000 Turniere. Da die Anpassung an die geanderten Schweizer System
Regeln sehr aufwandig waren, habe ich mich entschlossen die Auslosungs-Engine von Roberto Ricca einzusetzen.

¢ Olympiade-Modus: Spezieller Modus fir die Olympiade. Dieser Modus ist nur bei wenigen Anwendern (nur bei der Olympiade) aktiviert.

¢ EM-Modus: Spezieller Modus fiir die Europameisterschaft. Dieser Modus ist nur bei wenigen Anwendern (nur bei der
Europameisterschaft) aktiviert.

o Bewertungssystem: Das alt bewdhrte Auslosungssystem vor dem FIDE-Modus. Wurde ab der Version am 5. April 2004 deaktiviert.
Auslosungsoptionen

e Beschleunigtes System (nur bei Einzel-Schweizer-System verfligbar): Vor der Auslosung erhalten alle Spieler fiktive Punkte (zusatzlich zu
den wirklich gemachten) entsprechend ihrer Spielstarke. Dannach wird das Turnier ganz normal ausgelost. Die einzelnen Gruppen, die
fiktiven Punkte und die Anzahl der Runden kann mit [Parameter dndern] eingegben werden.
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Mit der Option "Baku Acceleration C.04.5.1" (defaultmaRig aktiviert) kann das von der FIDE genehmigte beschleunigte System aktiviert/de
-aktiviert werden. Minimum sind 9 Runden.

Weitere Details finden Sie auf der FIDE-Homepage unter Baku Acceleration C.04.5.1

Wichtig: Diese Option kann nur in der 1. Runde aktiviert/de-aktiviert werden.

Spieler Schonen : (DefaultméaRig nicht aktiviert)

Vereinsgleiche Spieler (Aufgrund der Vereinsnummer im Spielerdialog, bzw. bei Mannschaftsturnieren die Vereinsnummer (VNr) im
Mannschaftsdialog) werden nicht gegeneinander gepaart. Diese Option sollte hochstens bei genligend Teilnehmern aktiviert werden, da
dadurch die Auslosung stark beeinflusst wird.

Keine verbotenen Paarungen : (DefaultmaRig nicht aktiviert)

Mit MenUpunkt {Auslosen/Verbotene Paarungen...} kénnen explizit unerwiinschte Paarungen (aus welchen Griinden auch immer)

definiert werden. Wenn diese Option aktiviert ist, werden diese "verbotenen Paarungen" nicht gepaart.

Hinweis: Wenn verbotene Paarungen definiert sind, aber die Option nicht aktiv ist, werden diese dann in der Listbox angezeigt.
Die Anzahl der verbotenen Paarungen sind mit 500 limitiert.

Spielfreier fix :

Falls aktiviert, wird der spielfreie Spieler vor der Auslosung ermittelt. Es ist der Spieler mit den wenigsten Punkten und dem schlechtesten
Startrang, sofern er noch nicht spielfrei war und auch noch nicht durch Kontumaz gewonnen hat.

Falls der Punkt nicht aktiviert ist, wird der spielfreie Spieler wie ein normaler Schwimmer behandelt, d.h. es wird versucht, durch einen
geeigneten spielfreien Spieler die Farbverteilung auszugleichen. Bei der Fide-Auslosung ist diese Option deaktiviert.

Auslosung nach Wertung (statt Startrang): Hier werden die Spieler fiir die Auslosung entsprechend der Wertung sortiert. Normalerweise
erfolgt die Sortierung nach Punkten und Startrang.
Wichtig: Diese Option kann nur in den ersten 2 Runden aktiviert werden.

Farbe ignorieren: Hier wird der Farbverlauf furr die Auslosung nicht berticksichtigt. (Nur verfligbar bei Swiss-Manager-Engine)

Farbe fiir Nr 1 vergeben. Setzt die Farbe fir den starksten nicht handisch gesetzten Spieler. (DefaultméRig losen).

Beschreibung der Knopfe:

[Parameter dndern]: Hier kbnnen die Parameter fiir das Beschleunigtes System eingegeben/geandert werden.
[Starten]: Hier wird die Auslosung der Runde gestartet. Ublicherweise dauert sie nur wenige Sekunden. Die Auslosung

kann mit {Listen/Paarung} bzw. <F10> ausgegeben werden.

[Andern]: Hier kann die Auslosung gedndert werden. Die automatisch gepaarten Spieler werden wieder aufgelost. Es ist

erforderlich, wenn vergessen wurde eine Paarung zu setzen.

[OK]: Hier wird die Auslosung bestétigt und der Rundenzéhler um 1 erhoht. (Sie kann aber nachtraglich jederzeit noch
geandert werden). Das Auslosungsformular wird geschlossen.
ruch]: as Auslosungsformular wird geschlossen und der Zustand vor Aufruf des Auslosungsdialoges wird hergestellt.
[Abbruch] Das Ausl fi | ird hl dderz d Aufruf des Ausl dial ird h Il

Auslosen der 1.Runde (Einzel-Schweizer System)

Bevor Sie die erste Runde auslosen, empfehle ich, zur Kontrolle der eingegebenen Spielerdaten eine alphabetische Liste (Spieler doppelt
eingegeben ?) und eine Startrangliste (Elozahlen ok ?) auszugeben.
Dies lasst sich leicht durch z.B. {Listen/Alphabetisch} bzw. {Listen/Startrang}erreichen.

Mogliche Korrekturen, die nach der Turnier- und Spielereingabe notwendig werden kdnnten :

fehlerhafte Turnierdaten:
falsche Turnierdaten kénnen mit {Eingabe/Turnier...} gedndert werden.

fehlerhafte Spielerdaten:
Spielerdaten kdnnen entweder durch {Eingabe/Spieler...} oder {Eingabe/Spieler eingeben...} korrigiert werden.

Weitere Spieler eingeben, |6schen:

Spielerdaten konnen mit {Eingabe/Spieler eingeben}erganzt und geléscht werden.

Hinweis: Falls ein Spieler gel6scht wird, der in der 1. Runde ausgelost wurde, wird sein Gegner als ausgeschlossen (= nicht ausgelost)
gekennzeichnet.

Nachdem die Spielerdaten erfasst und kontrolliert wurden, kann die erste Runde ausgelost werden. Durch {Auslosen/Auslosungsmendi...} bzw.
<F6> gelangen Sie in den Auslosungsdialog. ( Siehe Auslosungsdialog ) Hier sind die einzelnen Modi und Optionen nédher beschrieben.

Bevor die Auslosung erfolgt, sind (aus administrativen Griinden) eventuell Spieler zu setzen oder der Spielfreie Spieler zu bestimmen.

o Spieler setzen

« Spielfreien Spieler setzen.
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o Spieler ausschlieBen (=Spieler nicht auslosen).
Auslosen der 1.Runde (Mannschafts-Schweizer System)

Bevor Sie die erste Runde auslosen, empfehle ich, zur Kontrolle der eingegebenen Spielerdaten und Mannschaftsdaten eine alphabetische Liste
(Spieler doppelt eingegeben ?) und die Aufstellung (Bretter ok ?) auszugeben.
Dies |aRt sich leicht durch z.B. {Listen/Alphabetisch} bzw. {Listen/Aufstellung}erreichen.

Mogliche Korrekturen, die nach der Turnier- und Spielereingabe notwendig werden kdnnten :

o fehlerhafte Turnierdaten:
falsche Turnierdaten kénnen mit {Eingabe/Turnier...} gedndert werden.

o fehlerhafte Spielerdaten:
Spielerdaten kdnnen entweder durch {Eingabe/Spieler...} oder {Eingabe/Spieler eingeben...} korrigiert werden.

o fehlerhafte Mannschaftsdaten:

kénnen mit {Eingabe/Mannschaften...} gedndert werden.

o Weitere Mannschaften eingeben, |6schen:
Mannschaften kénnen mit {Eingabe/Mannschaften...}erginzt und geléscht werden.

o Weitere Spieler eingeben, lI6schen:
Spielerdaten kénnen mit {Eingabe/Spieler eingeben}erginzt und geléscht werden.

Nachdem die Mannschafts-/Spielerdaten erfasst und kontrolliert wurden, kann die erste Runde ausgelost werden. Durch
{Auslosen/Auslosungsmendi...} bzw. <F6> gelangen Sie in den Auslosungsdialog. ( Siehe Auslosungsdialog ) Hier sind die einzelnen Modi und
Optionen naher beschrieben.

Bevor die Auslosung erfolgt, sind (aus administrativen Griinden) eventuell Mannschaften zu setzen oder die Spielfreie Mannschaft zu
bestimmen.

o Mannschaft setzen.

o Spielfreie Mannschaft setzen.

¢ Mannschaft ausschlieBen(=Mannschaft nicht auslosen).
Spieler/Mannschaften ausschlieBen/weiterspielen (Schweizer System, Mannschafts
Schweizer System)

Schweizer System

Falls ein Spieler eine oder mehrere Runden nicht Spielen kann, oder vom Turnierleiter ausgeschlossen wird, erfolgt dies mit dem Menupunkt
{Auslosen/Spieler AusschlieRen...}. Er wird dann in den entsprechenden Runden nicht ausgelost. Der nicht ausgeloste Spieler erhélt 0 Punkte
und keine Farbe. Es werden dadurch unnétige Kontumazen verhindert. Mit dem MenUpunkten {Auslosen/Spieler weiterspielen} kann der
AusschuB wieder riickgangig gemacht werden.

Nachdem einer der beiden Menlipunkte ausgewahlt wurde, wird der Spielerauswahldialog (analoges gilt fir Mannschaftsturniere) geoffnet.
Tippen Sie den Namen (Bei Eingabe eines Buchstabens werden die moglichen Spieler sofort angezeigt) (bzw. die Startranglistennummer und
Starten die Suche mit <Return>) ins Feld "Namen oder Code" ein. Falls bei der Selektion genau ein Spieler ausgewdhlt wird, erscheint das
"Spieler ausschlieBen" bzw. "Spieler weiterspielen" Formular.

r 5
Spieler ausschlieBen/ausscheiden &J

Barle Janez Dr.

Angekreuzt bedeutet, dak der Spieler ausgelost wird.
Runde 1
Runde 2
Runde 3
Runde 4
Runde 5
[ Runde 6
Runde 7
Runde 8
Runde 9

«  OK

restliche Runden nicht auslosen ] X Abbruch
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Schon gespielte Runden werden grau dargestellt und kdnnen nicht mehr verandert werden. Jetzt aktivieren bzw. deaktivieren Sie die
entsprechenden Checkboxen und bestatigen alles mit [OK]. Sie gelangen wieder ins Spielerauswahlformular, wo der nédchste Kandidat gesucht
werden kann.

Mannschafts-Schweizer System
Mit den Menupunkten {Auslosen/Mannschaft weiterspielen...} bzw. {Auslosen/Mannschaft ausschlieBen...} kénnen analog zu den Spielern
beim Schweizer System, die Mannschaften von der Auslosung ausgeschlossen bzw. der AusschluR wieder riickgéangig gemacht werden.

Spieler/Mannschaften handisch paaren

o Spieler setzen bei Schweizer Systemturnieren.
Falls es aus organisatorischen Griinden erforderlich ist, Spieler gegeneinander zu setzen, geschieht dies durch {Auslosen/Spieler setzen...}
bzw. {Auslosen/Neue Spieler nachpaaren...}. Der Unterschied zwischen den Menupunkten ist der, daR bei "Spieler setzen..." die Spieler
fir die ndchste Runde gesetzt werden und bei "Neue Spieler nachpaaren..." die Spieler von der ersten bis zur aktuellsten Runde
gesetzt/gedndert werden kénnen.

r|:| Paarungen fir Runde 5 manuell setzen =RACH X ]
Albadri Abd Al Sattar /166  Alm Christopher 209  Adlersburg Peter
Ammerlaan Richard
Antic Dragan
Arief Bayu
Aripov Iskandar
Arndt Uwe
Bachofner Andreas
Ballon Giinther Jan d k
Bannink Bernard Nr. Punkte Farbe Verteilunglletzte Rd.
Barle Janez Dr. :;g g:rli;nné?j?l?:er Jan g -s\::.rss\:.r \:‘J\T
Batyte Daiva Vorschlag: |Ballon Giinther Jan  [<->|Antic Dragan | Setzen
Beckhuis Gernod Mag. ——
Berchtold Clemens Mag. Alternative: Antic Dragan <->| Ballon Ginther Jan Iﬂ/
Berkemer Rainer, Dr. 7| Spieler automatisch ibernehmen falls Selektion eindeutig ist Auswahl von
Bernasconi Roberto Automatisches setzen wie Spieler eingegeben wurden Spieler1

i i i i i i @ Spieler2
Bezuch Martin /| Bereits gepaarte Spieler nicht mehrin der Spielerauswahl anzeigen p

'j‘""""‘"""‘“ rr Paarung auflésen || Farbe wechseln || Spielfrei setzen ||/ Ende |

Name oder Code:

Um zwei Spieler (analoges gilt fir Mannschaften bei Mannschaftsturnieren) zu setzen, tippen Sie den Namen (Bei Eingabe eines
Buchstabens werden die moglichen Spieler sofort angezeigt) bzw. die Startranglistennummer im Feld "Name oder Code" ein. Falls bei der
Selektion genau ein Spieler ausgewdhlt wird und die Option "Spieler automatisch tibernehmen wenn Selektion eindeutig ist" aktiviert ist,
wird das Feld "Name oder Code" gel6scht und der Spieler wird (in Abhangigkeit von der Option "Auswahl von") in die entsprechenden
Textfelder rechts ibernommen. Es werden seine Punkte und Farbverteilung angezeigt. Danach kann der nachste Spieler gesucht und
bernommen werden. Fir nicht gespielte Partien (z.B. Kontumazen) wird ein "-" ausgegeben, da dieser Paarung keine Farbe zugewiesen
wird. Das Programm schldgt Ihnen aufgrund der bisherigen Farbverteilung die Paarung vor. Nun kann mit dem entsprechenden [setzen]
Knopf die Paarung wirklich gesetzt werden. Sie erscheint dann in der dariiberliegenden Listbox und die Textfelder werden geldscht. Nun
kann die nachste Paarung gesetzt werden.

Hinweis: Es liegt in Ihrer Verantwortung, sinnvolle Paarungen zu setzen. Es finden keine diesbeziigliche Uberpriifungen statt,
abgesehen von der, ob sie schon gegeneinander gespielt haben.

o Spieler setzen bei Rundenturnieren.
Falls bei der Auslosung die Option "Paarungen hdndisch eingeben" gewahlt wurde, wird dieser Dialog aufgerufen. Zum Unterschied zu
Schweizer Systemturnieren, kann hier auch die Runde ausgewahlt werden. Weiters werden, sobald der Spieler mit der weiRen Farbe
ausgewadhlt wurde, nur mehr seine moglichen Gegner in der Spielerauswahl-Listbox angezeigt. Es ist daher nicht moglich, eine falsche
Paarung einzugeben. Bei einer ungeraden Spieleranzahl wird der spielfreie Spieler/Mannschaft automatisch (als letzte Paarung) gesetzt.
Mit [Zeile+1] und [Zeile-1] kann die Reihenfolge der Paarungen verdndert werden. In der angezeigten Reihenfolge, werden die Paarungen
dann auf der Paarungsliste ausgegeben. Der spielfreie Teilnehmer wird immer ganz hinten angezeigt.

Spieler/Mannschaften spielfrei setzen

Bei einer ungeraden Teilnehmeranzahl wird der spielfreie Teilnehmer automatisch vom Programm ermittelt. Es besteht aber die Moglichkeit,
den spielfreien Teilnehmer (Spieler/Mannschaft) handisch zu setzen. Dazu dient {Auslosen/Spieler spielfrei...} bzw. {Auslosen/Mannschaft
spielfrei...}.

Nachdem einer der Menipunkte ausgewahlt wurde, wird der Teilnehmerauswahldialog ge6ffnet. Tippen Sie den Namen (Bei Eingabe eines
Buchstabens werden die moglichen Teilnehmer sofort angezeigt) (bzw. die Startranglistennummer und Starten die Suche mit <Return>). Falls
bei der Selektion genau ein Teilnehmer ausgewahlt wird, erscheint eine Dialog, wo der spielfreie Teilnehmer noch bestatigt werden muR.

Hinweis: Es wird nur tiberpriift ob der Teilnehmer schon spielfrei war. Alles andere liegt in Ihrer Verantwortung.
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Ergebnisse eingeben (Schweizer System, Einzel-Rundenturnier)

Page 22 of 34

Durch {Eingabe/Ergebnisse} gelangen Sie in das Ergebnis/Spieler Eingabe-Formular. Mit dem Men( {Rd} kann die entsprechende Runde
eingestellt werden.

Hinweis: Es kénnen die Ergebnisse aller ausgelosten Runden jederzeit gedndert werden.

7| Ergebnisse der 1. Runde eingeben/éndern

1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

1
1
12
13
14
15
16
17

<

1 Groszpeter Attila
18 Eisner Leopold

3 Lendwai Reinhard
21 Fugger Harald

5 Kozarcanin Sead
23 Hogl Raphael

7 Dornauer Joachim

26 Ademovic Admir Ing.
9 Amberger Dieter Ing.

28 Griessmayr Daniel
11 Clauer Denis

31 Kolar Helmut

13 Kastner Andreas

33 Luttenberger Tobias
17 Altzinger Wilfried Dr.
19 Hainzl Thomas

15 Bruder Peter

34 De Bettin Roland

o ocoo o oo oo o oo oo oo oo

oo oo oo oo oo oo oo o oo

Holzer Jan
Baumegger Siegfried
Denk Kevin

Kelecevic Nedeljko
Deisenhamer Wilhelm
Kolesar Milan

Kienast Georg
Badstueber Karl
Fillafer Florian
Gasser Klaus

Jokoro Antony

Binder Karl

Kurz-Feil Peter
Kuntner Reinhard
Hollerweger Martin
Hermann Luc
ausgeschieden (temporar)
ausgeschieden

>

= o ==
0 % 1

0:1 Leer
1K:0K | 0K:AK
OK:0K HP
0:0 || 02 || V=0
1U:0U =0 DUHU

Alle
Offene
Rd-1 Rd+1

Farbe

Ergebnisse

(® Normal
Grid

() Spezial

Download from
Chess-Results

Upload
Chess-Results

o Ende

Die Reihenfolge der Paarungen ist gleich zur Paarungsliste. Prinzipiell gibt es zwei Moglichkeiten, Ergebnisse einzugeben.

e Automatisch: Durch Anklicken von [offen] werden alle Paarungen ohne Ergebnis am Bildschirm angezeigt und die erste Paarung invertiert
dargestellt. Nun kann das Ergebnis dieser Paarung mit der Maus angeklickt oder per Hand eingetippt werden. Danach wird die nachste
Zeile invertiert usw. Diese Methode ist zu empfehlen, wenn alle Ergebnisse bereits in die Paarungsliste eingetragen wurden.

« Ergebnisse einzeln eingeben: Bei Blitzturnieren, wo laufend Ergebnisse eintreffen, ist es besser, die Resultate sofort einzugeben. Durch
Eingabe des Namens (Weill oder Schwarz ist egal) oder der Startranglistennummer im Feld "Name oder Code" mit <Return> werden alle
gefundenen Paarungen gezeigt. Es genligen meist die Eingabe von 2 oder 3 Buchstaben. Die Paarung kann aus den wenigen Zeilen leicht
gefunden und ausgewahlt (mit <Pfeil nach unten>, <Pfeil nach oben> bzw. Maus) werden. Nun kann das Ergebnis dieser Paarung mit der

Maus angeklickt oder per Hand eingetippt werden.

Wichtig: Bei Schweizer Systemturnieren ist es notwendig alle Ergebnisse einzugeben, erst danach kann die ndchste Runde ausgelost werden.

Durch Auswahl der Option Grid

Ergebnisse

@ Normal

- Grid

) Spezial

kénnen die Ergebnisse bei normalen Rundenturnieren auch mittels Kreuztabelle eingegeben werden.
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n Ergebnisse der 5. Runde eingeben/andern E@
Nr. |Mame 1|2 3 4 |5 6 |Pkt |Wig Rang 1:0 Yty

1 Bauer Roman (1) (0) (1) (0) (2 0 675 |5

2 |Galavics Hermann © |1 w1 + 3% 500 |6 0:1 Leer

3 Hofer Sabine 1) o 0 % 1 1% 1,25 3 1K:0K 0K1K

4 Johanssen Torsten (0)%ve 1 v + 3 450 1 OK:OK Kein

5  |Kocsis Iidiko Mag. o v % 1% [2,50 |2

6 Mittelberger PeterDr. [(t2- 0 - 2 075 4 oo 0e W0

1U:0U =2l DU:AU
Alle

Offene

Rd-1 Rd+1

Ergebnisse
() Normal

(®) Grid
() Spezial

Upload
Chess-Results

'  Ende

Name oder Code: [Jautomatisch zum néachsten Ergebnis springen

Die blau gefarbten Felder, sind die Paarungen der ausgewahlten Runde.

Falls ein Spieler bei einem Rundenturnier ausspringt und seine bisherigen Punkte sollen nicht zdhlen, ist es erforderlich im Feld "Status" im
Spieler-Dialog ein - (Minuszeichen) einzugeben. Das Ergebnis wird zwar auf der Paarungsliste in Klammer ausgegeben, aber in der Rangliste
nicht berlcksichtigt. Falls die bisherigen Partien zdhlen sollen (meist wenn der Spieler gleich oder mehr als 50% der Partien gespielt hat) ist im
Feld "Status" im Spieler-Dialog ein + (Pluszeichen) einzugeben.

Bei der Ergebniseingabe wird dann automatisch das Ergebnis "Kein" fir diese Spieler eingetragen.

Mit der Option "spezial" kann das Ergebnis, das flr die Elowertung herangezogen wird, eingegeben werden (sofern es sich vom "normalen"
Ergebnis unterscheidet..

Fiir die Ergebniseingabe sind folgende Tasten wichtig :

Taste Aktion

Esc Dialog verlassen

0 Ergebnis I6schen

1 1:0

2 Remis

3 0:1

4 1K : OK

5 0K : 1K

6 0K : OK

7 Hangepartie (bei Schweizer System Turnieren)
7 kein (bei Rundenturnieren)

Alt Q Positioniert Cursor in Feld "Name oder Code"
Alt H Anzeige alle Hangepartien

Alt A Alle Paarungen anzeigen

Alt E Alle Paarungen ohne Ergebnis anzeigen und 1

Paarung auswahlen

Pfeil nach unten

Paarung auswahlen

Pfeil nach oben

Paarung auswahlen

Bild Pfeil nach  [Blattern um eine Seite
oben
Bild Pfeil nach  [Blattern um eine Seite
unten

1U:0U Sieg mit weniger als einem Zug

%:%U Remis mit weniger als einem Zug

0U:1U Verlust mit weniger als einem Zug

Ergebnisse/Spieler eingeben (Mannschaftsrundenturniere, Mannschafts Schweizer System)
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Die einzugebende Runde ist mit Meni {Rd}auszuwahlen. Danach wird mit {Eingabe/Ergebnisse...} das Ergebniseingabeformular getffnet.

7| Ergebnisse/Paarungen der 11. Runde eingeben EI@
Mannschaftspaarungen
1 Israel {ISR} 2 |- 2 |Ukraine {UKR} ok &
2| Russia 1 (RUS1) 2 - 2 Spain(ESP) ok
3 Poland (POL) 1% - 2% Hungary (HUN) ok
4 France (FRA) 2 - 2 Armenia (ARM) ok
5 Russia 2 (RUS2) 2% | - | 1%: Greece (GRE) ok
o - PR POR— . -
1 w Wojtaszek Radoslaw % : % LekoPeter 11
2 Macieja Bartiomiej 0 : 1w AlmasiZoltan 3 2 Leer
3 w Miton Kamil a1l % Polgar Judit (W) 4 3
4 Bartel Mateusz Y2 |1 Y2 w Berkes Ferenc 5 4
Ergebniseingabe von Auslosung Runde Brett Farbe Suche
© Spieler {standard) Rd+1 m W Upload Chess-Resuits Abbruch
' Mannschaften {standard} - - Hx ]
Mannschaften (Grid) | tschen | | Ra | Br-1 Spieler
~) fur Elowertung "] Board Check

In Abhdngigkeit von der Eingabeoption kénnen entweder die einzelnen Spielerergebnisse (Spieler standard) oder nur die
Mannschaftsergebnisse (Mannschaften standard und Grid) eingegeben werden.

Ergebniseingabe von

@ Spieler (standard)

_ Mannschaften (standard)
Mannschaften (Grid)

~ fiir Elowertung

Die Option "Fur Elowertung" wird eher selten gebraucht werden. Sie gestattet es bei Strafverifizierungen fir die Elowertung ein anderes
Ergebnis einzugeben.

Bei der Option "Mannschaften (Grid)" (nur bei normalen Mannschafts-Rundenturnieren aktivierbar) erméglicht die Eingabe der
Mannschaftsergebnisse mittels Kreuztabelle. Die blau gefarbten Felder, sind die Paarungen der ausgewahlten Runde.

Fir die Ergebniseingabe (nur falls die Spielerpaarungen erfallt werden) sind folgende Tasten wichtig :

Taste Aktion

Ergebnis |6schen

1:0

Remis

0:1

1K : OK

0K : 1K

0K : 0K

Hangepartie (bei Schweizer System Turnieren)

N|o|ju|h|wW[N[RL]|O

Wichtig: Die Eingabeoption entscheidet bei allen Listen auf denen Mannschaftspunkte angedruckt werden, ob die einzelnen Partien
zusammengezdhlt oder das eingegebene Mannschaftsergebnis ausgegeben wird. Bei "Mannschaften" wird das Mannschaftsergebnis
verwendet, ansonsten werden die Spieler-Einzelergebnisse zusammengezahlt.

In Abhdngigkeit von der Veranstaltung sind unterschiedliche Schritte notwendig:

e Falls nur die Mannschaftsergebnisse erfaBt werden, mufR die Option auf "Mannschaften" bzw. "Grid" gedndert werden. In der Mitte
werden nun alle méglichen Ergebnisse als Knopfe dargestellt. Fir die Paarung die invertiert dargestellt ist, kann nun das Ergebnis von der
Mannschaft auf der linken Seite mit der Maus eingegeben werden. Das Ergebnis von der schwarzen Mannschaft wird daraus errechnet.
Falls durch eine Doppelkontumaz das schwarze Ergebnis nicht stimmt, kann mit der Mannschaft2-Option das Ergebnis gedandert werden.
Nun kann die ndchste Paarung ausgewdhlt und das Ergebnis eingegeben werden.

o Falls die Auslosung mit starrer Liste erfolgte (nur beim Rundenturnier fir Mannschaften) ({Auslosen/Auslosung starre Liste}), muR die
Option auf "Spieler" gedndert werden. Nun kann das Ergebnis der invertiert dargestellten Mannschafts- und Einzelpaarung sofort mit der
Maus eingegeben werden. Danach wird automatisch die nachste Einzelpaarung invertiert dargestellt. usw.

o Falls die Auslosung ohne starrer Liste erfolgte, muR die Option auf "Spieler" gedndert werden. Da noch keine Einzelpaarungen vorhanden
sind, kann entweder fir diese Runde mit [Paarungen starre Liste] die Einzelpaarungen automatisch gesetzt werden bzw. mit
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[Paarungen] die Einzelpaarungen handisch eingegeben werden. Nach [Paarungen] erscheint ein Fenster mit allen Spielern der
1.Mannschaft sortiert nach Brett oder Alphabet.

. Ergebnisse/Paarungen der 11. Runde eingeben EI@
I E I I Mannschaft Poland {POL) Spieler von
1 Israel (ISR) 2 - 2 |Ukraine (UKR) Spieler auf Brett 1 auswahlen @ Team 1
2|Russia 1 (RUS1) 2 |- 2 Spain(ESP) _ Brett nicht besetzt _ 0 Team 2
3 Poland (POL) 1% - 2% Hungary (HUN| - Spieler nachriicken A Sort nach

4 France (FRA) 2 - 2 Armenia (ARM 2| Socko Bartosz 61 @) Brett

5 Russia 2 (RUS2) 2% - 1% Greece (GRE) nhabel
BSV-Brett

6 China (CHN) 3 - 1 [Haly (ITA)

7 Azerbaijan {AZE) 2 |-/ 2 Russia3(RUS Daten aus

\ , i © TU*File

8 Cuba (CUB) 1% | - | 2% United States ;
Eloliste

9/ England (ENG) 2 - 2 Czech Republi

Entfernen

1 w Wojtaszek Radoslaw Vol % Le Alle léschen
2 Macieja Bartlomiej 0 : 1 waAl

3 w Miton Kamil A Pc

4

Bartel Mateusz %1 % w Be 0K
X Abbruch

Nun kann der Spieler von Brett 1 aus der Liste mit der Maus ausgewahlt werden. Danach wird er aus der Liste entfernt und der Spieler auf Brett
2 kann bestimmt werden. Wenn alle Spieler der ersten Mannschaft gesetzt wurden, beginnt der Vorgang fiir die 2.Mannschaft wieder bei Brett
1. Nachdem der letzte Spieler der 2.Mannschaft gesetzt wurde, wird das Fenster geschlossen und das Ergebnis kann fiir das erste Brett
eingegeben werden.

Falls der Spieler nicht in der Liste aufscheint, kann er mit {Eingabe/Spieler eingeben...} sofort eingegeben werden, ohne den Dialog zu verlassen.
Bzw. durch die Option "Daten aus Eloliste" konnen alle Spieler dieses Vereins (Nur moglich, falls im Mannschaftsdialog die Vereinsnummern
(VNr) eingegeben wurden) die noch nicht im Turnier eingegeben wurden, angezeigt werden. Falls ein Spieler dann angeklickt wird, wird er
gepaart und automatisch ins Turnier ibernommen.

Wenn eine Paarung falsch gesetzt wurde kann diese mit der Maus ausgewdhlt werden und im Paarungsfenster ( [Paarungen] ) richtig gestellt
werden. Dies geschieht entweder durch Anklicken des richtigen Spielers (sofern er in der Liste aufscheint) oder (falls 2 Bretter vertauscht
wurden) durch [entfernen] (der Spieler kommt zurlick in die Liste), und kann auf dem anderen Brett durch Anklicken gesetzt werden.

Wichtig: Wenn das Spieler-Paarungsfenster offen ist (nach Aktivierung von [Paarungen]) dann kann mit der Maus in den Listboxen fir die
Mannschaften- bzw. Spielerpaarungen (die jetzt teilweise durch das Spielerpaarungsfenster verdeckt sind) eine andere Mannschaft-
bzw. Spielerpaarung angeklickt werden um bestehende Spielerpaarungen zu dndern oder neu zu setzen.

Wichtig: Neben der Mannschaftspaarung wird der Status der Ergebniseingabe ausgegeben. Einen Gesamtiiberblick Gber das ganze Turnier
erhalten Sie mit {Info/Turnierstatus}.

Spieler nach der 1.Runde eingeben (Schweizer System)

Es kann vorkommen, daR Spieler erst nach Auslosung der 1. Runde zum Turnier erscheinen. Die Eingabe erfolgt, wie die normale Spielereingabe
mit {Eingabe/Spieler eingeben...}. Hier kénnen Spieler ergdnzt bzw. geléscht werden. Wird ein Spieler geldscht, wird sein Gegner als
"Ausgeschieden" (=nicht ausgelost, 0 Punkte, keine Farbe) markiert.

Wichtig: Wenn Spieler nach Auslosung der 1.Runde eingegeben werden, dann werden sie nicht automatisch nach der Elozahl gereiht. Sofern
noch keine Tischkarten geschrieben sind, sollte die nachtrégliche Sortierung mit {Eingabe/Neusortierung} erfolgen.

Die Auslosung kann auf 2 Arten geandert werden:

¢ Nachpaaren. (zu empfehlen) (siehe Spieler/Mannschaften hindisch paaren)
Falls neue Spieler eingegeben wurden und die Runde schon begonnen hat, kénnen die neu eingegeben Spieler mit dem Menlipunkt
{Auslosen/Neue Spieler nachpaaren...} gegeneinander gesetzt werden. bzw. Spielfrei gesetzt werden, ohne daB neu ausgelost werden
muB. Wird nur ein Spieler neu eingegeben und die Spieleranzahl war vorher ungerade, ist es zu empfehlen, den zuvor spielfreien Spieler
gegen den neu eingegeben Spieler zu setzen. Falls die Spieleranzahl davor gerade war, besteht die Moglichkeit, ihn als spielfrei zu setzen
bzw. nichts zu tun und ihn in der 2.Runde mit 0 Punkten (in der ersten Runde ist er als ausgeschlossen = nicht ausgelost markiert)
anfangen zu lassen. Dies ist auch bei einer zuvor ungeraden Spieleranzahl moglich, falls z.B. der spielfreie Spieler den Turniersaal bereits
verlassen hat oder die Zeit flr eine Austragung der Partie nicht mehr reicht.

¢ komplette Neuauslosung (alternativ).
Im Rundenmeni um eine Runde zuriickgehen (z.B. wenn die 1.Runde neu ausgelost werden soll, so muR die 0.Runde ausgewahlt werden)
und Meni {Auslosen/Auslosungsmendi...} aufrufen.
Diese Art ist sinnvoll, wenn z.B. Spieler neu eingegeben wurden und die 1.Runde noch nicht begonnen hat.
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Weitere Runden auslosen (Schweizer System, Mannschafts Schweizer System)

Die auszulosende Runde kénnen Sie mit {Rd} bestimmen. Meist wird es aber die momentan eingestellte (aktuellste) Runde sein. Wollen Sie z.B.
die 4 Runde noch einmal auslosen, ist die Runde 3 ( mit {Rd/3} ) auszuwéahlen und anschlieRend das Auslosungsformular mit
{Auslosen/Auslosungsmenii} zu aktivieren. Der Rundenzahler wird dann automatisch um eins erhoéht.

Sie kdnnen jetzt wieder Spieler/Mannschaften setzten, ausschlieRen und den eventuell spielfreien Spieler/Mannschaft bestimmen. Die
Auslosung wird mit [Starten] gestartet und mit [ok] bestatigt.

Falls JaVaFo keine Losung findet/abstiirzt, dann wird die Swiss-Manager engine fiir diese Runde aktiviert.
In diesem Falll senden Sie mir, Heinz Herzog ( h.herzog@swiss-manager.at ), das Swiss-Manager-Turnierfile (Endung *. TUNx) um das Problem
zu analysieren.

Nach der letzten Runde (Schweizer System, Mannschafts Schweizer System)

Nachdem die Ergebnisse der letzten Runde eingegeben und kontrolliert sind, kann die Endrangliste und Endtabelle ausgegeben werden. Es
besteht hier immer noch die Moglichkeit, falsche Daten zu dndern. AuBerdem kénnen die Dateien fir die FIDE-Elowertung bzw. Speziallisten
ausgegeben werden.

Wertungssysteme (Bestimmung des Endrangs)

Es gibt derzeit Gber 40 verschiedene Feinwertungen, die im Turnierdialog {Eingabe/Turnier...} im Tab Wertungen ausgewahlt werden kénnen.
Die Wertungsnummer wird dort in eckigen Klammern am Ende angezeigt.

Auf meiner Homepage gibt es eine Excel-Datei mit Beispielen von allen Wertungen
( http://swiss-manager.at/unload/Wertungen_Beispiele_Ger.XLS )

Hinweis: Falls alle Wertungen bei zwei Spielern gleich sind, wird die Endrangliste nach der Startrangliste ausgegeben und der Rang des
2.Spielers wird nicht angedruckt.

In der Folge werden alle Wertungen erklart wobei

1..Parameter Wertungsnummer

2. Parameter: verwendet in Schweizer-System-Einzelturnieren

3. Parameter: verwendet in Runden-Einzelturnieren

4. Parameter: verwendet in Mannschafts-Runden-Einzelturnieren

5. Parameter: verwendet in Mannschafts-Schweizer-System-Turnieren

6. Parameter: verwendet in Brettliste/Spielerhitliste bei Mannschafts-Turnieren
7. Wertungsbezeichnung

D.h.06 - - J J bedeutet: Die Wertung "Handische Eingabe von Feld Rangkorr im Mannschaftsdialog [6]" kann nur bei Mannschaftsturnieren
(Runden und Schweizer System) ausgewdhlt werden.

01| J J | J | J | ) |Punkteanzahl (Spielerpunkte) [1]

Die erreichte Punktezahl
02| H | - - | - | - |Buchholzwertung (ohne Streichresultat) [2]

Im Prinzip die Summe der Punkte der Gegner.

Folgende Ausnahmen werden bertcksichtigt: aber alle Partien, die nicht gespielt werden (spielfrei, nicht
ausgelost,

Kontumazen) werden fiir die Buchholzwertung mit Remis gewertet, ganz egal welches Ergebnis fiir den
tatsachliche Endstand genommen wird (1K-OK, OK-1K oder OK-OK ergeben dieselben Buchholzpunkte).

Ein Spieler, der spielfrei war, fir den gilt das Freilos wie ein Gegner, der alle Partien Remis gespielt hat. Analoges
gilt fur Spieler die ein oder mehrere Runden nicht ausgelost werden.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Buchholzwertung (Variabel) [37] Wertung ersetzt .

03| H | - | - | - | - [Buchholzwertung (1 Streichresultat) [3]

Ident mit Wertung 2, wobei die schlechteste Einzelwertung gestrichen werden.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Buchholzwertung (Variabel) [37] Wertung ersetzt .

04| H | - | - | - | - [Buchholzwertung (2 Streichresultate=mittlere Buchholzwertung) [4]
Ident mit Wertung 2, wobei die beste und schlechteste Einzelwertung gestrichen werden.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Buchholzwertung (Variabel) [37] Wertung ersetzt .

05| J | J | - | - | J [Handische Eingabe von Feld Rangkorr im Spielerdialog [5]
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Das Feld Rangkorr ist Gblicherweise 0 und hat daher auf die Reihung keinen EinfluR. Falls die Unterwertungen
identisch sind, kann damit handisch der Rang beeinfluBt werden. Z.B. um ein Stichkampfergebnis zu
beriicksichtigen.

06| - - | J | J | - |Handische Eingabe von Feld Rangkorr im Mannschaftsdialog [6]

Analog Wertung 5 nur fir Mannschaftsturniere.

07| - - | J | J | - |Sonneborn-Berger-Wertung (mit tatsdchlichen Punkten) [7]

Summe der Punkte der Gegner gewichtet mit dem Resultat
flr Sieg: volle Punkte des Gegners

flir Remis: halbe Punkte des Gegners

fir Verlust: keine Punkte

08| J - - - | - |Fidewertung [8]

Summe Uber alle Runden wobei die eigenen Punkte nach jeder Runde zusammenaddiert werden. z.B. bei 4
Runden

Spieler 1: 1/201/2 1 ergibt 1/2 + 1/2 + 1 + 2 = 4 Fidepunkte

Spieler2: 010 1 ergibt 0 + 1 + 1 + 2 = 4 Fidepunkte

09| J - | - | - | - |Fidewertung mit Streichresultaten [9]

Hier wird beginnend von der 1. Runde diese gestrichen, bis sich die Fidewertung unterscheidet.
Beispiel aus 8): 1.Runde streichen : Spielerl : 3 1/2 Fidepunkte, Spieler 2: 4 Fidepunkte ==> Spieler 2 voran

Anmerkung: Die Fidewertung ist genau dann flr zwei Spieler gleich (und nur dann), wenn sie in allen Runden die
gleichen Resultate erzielt haben. Wie das Resultat zustande gekommen ist (normale Partie, Kontumaz oder
spielfreier Punkt) ist egal.

10{ H | - | - | - | - [Elodurchschnitt der Gegner [10]

Falls ein Spieler keine Elozahl besitzt, wird mit dem im Turnierdialog (Elomin fiir Elo Durchschnitt) eingegebenen
(defaultmaRig 1200), gerechnet.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Elo-@ der Gegner (Variabel) [36] Wertung ersetzt .

11| J | J | - | - | - |das/die Ergebnis(se) der betroffenen punktegleichen Spieler gegeneinander [11]
12 J | J | - | - | J |Die groBere Anzahl von Siegen [12]
13| - - | J | J | - |Die Matchpunkte (2 fiir Sieg, 1 fir Remis, O fiir verlorenen Wettkampf) [13]
14| - - | J | - | - |Resultat(e) der betroffenen Teams gegeneinander, gewertet nach Matchpunkten [14]
15( - - | J | J | - |die Brettwertung des gesamten Turniers [15]
Wenn bei einem Mannschaftsturnier des Osterreichischen Schachbundes eine Brettwertung zur Anwendung
kommt werden folgende Brettpunkte fir einen Sieg (und die halben Punkte fir ein Unentschieden) vergeben:
bei 4 Brettern 6 Brettern 8 Brettern 10 12 Brettern
Brettern
Brett 1: 100 100 200 200 300
Brett 2: 94 90 186 182 278
Brett 3: 90 82 174 166 258
Brett 4: 88 76 164 152 240
Brett 5: 72 156 140 224
Brett 6: 70 150 130 210
Brett 7: 146 122 198
Brett 8: 144 116 188
Brett 9: 112 180
Brett 10: 110 174
Brett 11: 170
Brett 12: 168
16| - | - | - | J | - |Buchholzwertung (Summe der Mannschaftpunkte der Gegner + der eigenen Punkte) [16]
17| H | - - | - | - |Buchholzwertung (ohne Streichresultat mit tatsachlichen Punkten) [17]
Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Buchholzwertung (Variabel) [37] Wertung ersetzt .
18| H - |Carasaxa Wertung [18]
Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.
19| H | - | - | - | - [Sonneborn-Berger-Wertung (mit modifizierten Punkten analog Buchholzwertung) [19]

Summe der modifizierten Punkte der Gegner gewichtet mit dem Resultat, wobei anstelle der Partiepunkte aus
der Endtabelle jene korrigierten Punkte herangezogen werden, die auch fiir die Berechnung der
Buchholzwertung [2] verwendet werden.

fir Sieg: volle Punkte des Gegners
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flir Remis: halbe Punkte des Gegners
fur Verlust: keine Punkte

20| H | - | - | - | - |[Elodurchschnitt der Gegner (1 Streichresultat) [20]

Die schlechteste Einzelwertung (inkl. Spielfrei und Kontumaz) wird gestrichen.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Elo-@ der Gegner (Variabel) [36] Wertung ersetzt .

21| H | - - | - | - |Eloperformance [21]

Die Eloperformance (oder auch Eloleistung oder Rp (rating performance) bezeichnet) wird wie folgt berechnet:
Eloleistung = Elo-@ + dp

wobei dp = Punkte aus der Tabelle (siehe Tabelle 2 (Fur die Ermittlung der Eloperformance) bei der Fide-Titel-
Norme-Liste) entsprechend dem Ergebnis in %. Das Ergebnis wird kaufmannisch gerundet. 0,5 wird auf die
nachste ganze Zahl aufgerundet. Fiir 100% ist das Ergebnis nicht definiert. Da wird dann beim Spieler eine

kiinstliche Remispartie dazugezahlt.

ELO-@: Elodurchschnitt der Gegner. Fir die Eloperformnace wird immer die FIDE-Elozahl herangezogen. Falls der
Gegner keine FIDE-Elozahl hat wird derzeit 1400 gerechnet.

D.h. Erreicht ein Spieler genau 50%, ist die Eloleistung der Elodurchschnitt der Gegner, da dp 0 ist.

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden. Sie wurde
durch die Eloperformance (Variabel) [60] Wertung ersetzt .

22| - - - | J | - |Buchholzwertung (Summe der Mannschaftpunkte der Gegner) [22]
23| J J - | - | - |Elosumme der Gegner mit einem Streichresultat [23]
24| - - | J | J | - |die BSV-Brettwertung des gesamten Turniers [24]

Die BSV (Burgenldndischer Schachverband) -Brettwertung
Wenn bei einem Mannschaftsturnier des Burgenlandischen Schachverbandes zur Anwendung kommt sind
folgende Brettpunkte fir einen Sieg (und die halben Punkte flr ein Unentschieden) zu vergeben:

bei 4 Brettern 5 Brettern 6 Brettern 8 Brettern

Brett 1: 100 100 100 100

Brett 2: 92 92 90 86

Brett 3: 86 86 82 74

Brett 4: 82 82 76 64

Brett 5: 80 72 56

Brett 6: 70 50

Brett 7: 46

Brett 8: A4
25| J - - | - | - |Summe Buchholzwertungen (ohne Streichresultat) [25]
26| S - - | - | - |Flirimportierte Turniere (Wertung 1) [26]

Diese Wertung ist zum Importieren von Turnieren aus anderen Programmen reserviert und kann nicht
ausgewdhlt werden.

27| S | - | - | - | - |Furimportierte Turniere (Wertung 2) [27]

Diese Wertung ist zum Importieren von Turnieren aus anderen Programmen reserviert und kann nicht
ausgewdhlt werden.
28| H | - | - | - | - |Buchholzwertung (ohne Streichresultat (spez)) [28]

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.

29| H | - | - | - | - [Buchholzwertung (2 Streichresultate=mittlere Buchholzwertung (spez)) [29]

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.
30| H | - | - | - | - |[Buchholzwertung (ohne Streichresultat mit tatsdchlichen Punkten [30]

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.
31| H | - | - | - | - |[Buchholzwertung (2 Streichresultate=mittlere BH mit tatsdchlichen Punkten) [31]

Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.

32| S - - | - | - |Flirimportierte Turniere (Wertung 3) [32]

Diese Wertung ist zum Importieren von Turnieren aus anderen Programmen reserviert und kann nicht
ausgewdhlt werden.

33| H - | - | - | - |Fidewertung (keine Punkte fiir ausgeschiedene Spielern) [33]
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Diese Wertung ist aus historischen Griinden noch enthalten. Sie kann nicht mehr ausgewahlt werden.
34| - - - | J | - |Buchholzwertung (2 Streichresultate=mittlere Buchholzwertung) [34]

Analog 22 wobei das beste und schlechteste Ergebnis gestrichen wird.
35| - - | J | J | - |FIDE-Sonneborn-Berger-Wertung [35]

Summe Uber alle Runden von den Gesamtpunkten der Gegnermannschaft * Resultat gegen diese Mannschaft
36| J | - | - | - | J |[Elo-@ der Gegner (Variabel) [36]

Hier kdnnen folgende Parameter eingestellt werden:
e Anzahl der Streichresultate fiir die schwachsten Elozahlen
e Anzahl der Streichresultate fir die besten Elozahlen
e Die Elozahlminimum fir Spieler ohne Elozahl
e Ob Kontumazpartien gezahlt werden sollen.
e Ob der spielfreie Spieler wie ein Spieler ohne Elozahl behandelt werden soll.

37| ) - - | J | J |Buchholzwertung (Variabel) [37]

Hier kdnnen folgende Parameter eingestellt werden:
e Anzahl der Streichresultate fur die schwachste Wertung
e Anzahl der Streichresultate fur die beste Wertung
o Verschiedene Optionen fir nicht gespielte Partien (Spielfrei, Kontumaz, nicht ausgelost)
e Ob die eigenen Punkte dazugezdhlt werden sollen.

Da die Buchholzwertung kompliziert ist, finden sie einige Beispiele auf meiner FAQ Seite unter com/FAQ.aspx?

id=5462&lan=0
38| - - | J | J | - |Punkteanzahl (Spielerpunkte) + 1 Punkt je gewonnenens Match [38]
39| - - | J | - | - |Punkteanzahl (Sieg 3, Remis 2,Verlust 1, Verlust Kontumaz 0 Punkte) [39]
40| - - | J | J | - |Die Matchpunkte (3 fiir Sieg, 1 fiir Remis, O fiir verlorenen Wettkampf) [40]
41| - | J | - | - | - |Das bessere Ergebnis (% oder 1) gegen den Spieler mit der hchsten Elozahl [41]
42| - - | J | J | - |Punkteanzahl (Spielerpunkte) + Punkte aus Vorrunden [42]

Im Feld PktAdd kénnen im Mannschaftsdialog die Punkte aus Vorrunden eingegeben werden, die defaultmaRig 0
sind. Ohne Eingabe im Feld PktAdd entspricht die Wertung 42 der Wertung 1.

43| J [ J | - | - | - |Punkte bei Stichkampf [43]

Diese kénnen im Spielerdialog (Feld PktAdd) eingegeben werden. Das Feld ist Gblicherweise 0 und hat daher auf
die Reihung keinen EinfluR.

44| - - | J | J | - |Die Matchpunkte (Variabel) [44]

Hier kdnnen folgende Parameter eingestellt werden:
e Anzahl der Matchpunkte fir einen Mannschaftssieg
e Anzahl der Matchpunkte fiir ein Remis
e Anzahl der Matchpunkte flr ein Mannschaftsniederlage
e Anzahl der Matchpunkte fiir ein Mannschaftsniederlage (Kontumaz)

Optional kénnen auch Matchpunkte aus Vorrunden dazugezahlt werden.

45| - | J | - | - | - |[Koya-System (Punkte gegen Spieler mit >= 50% der Punkte) [45]

46| - - | J | J | - |Punkteanzahl (Spielerpunkte) + Matchpunkte (3 fiir Sieg, 1 fiir Remis, O fiir verlorenen Wettkampf) [46]

47| - - | J | J | - |Punkte (Variabel) [47]

48| - - | -] J | - [Summe der Matchpunkte (Variabel) [48]

49| - - - | J | - |Summe Matchpunkte (2,1,0) mit einem Streichresultat
Nur fiir spezielle User freigeschaltet

50| - - - | J | - |Olympiade-Sonneborn-Berger-Wertung (Spielpunkte * Matchpunkte der Gegner mit einem Streichresultat)
Nur fiir spezielle User freigeschaltet

51| - - - | - | - |Fiirinterne Tests

52( J | J | - | - | ) [Sonneborn-Berger-Wertung (Variabel)

53 J | J | - | - | - |[MehrSchwarz-Partien

54( J | J | - | - | - [Recursive-Eloperformance

Details siehe auf der Seite von Julio Gonzalez Diaz:

http://eio.usc.es/pub/julio/Desempate/Performance Recursiva_en.htm

55( J | J | - | - | - |Durchschnittliche rekursive Eloperfornance

Details siehe auf der Seite von Julio Gonzalez Diaz:

http://eio.usc.es/pub/julio/Desempate/Performance Recursiva_en.htm

56| - - | - ]3| - [Summe Matchpunkte (2,1,0) mit einem Streichresultat (Olympiade Khanty Mansysk)

Die Summe der Matchpunkte aller Gegner der Mannschaft, ausgenommen der Gegner mit den wenigsten
Matchpunkten.

Weitere Details siehe die Olympiade-Regeln auf der FIDE-Homepage

s7| - | -] -] -
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Olympiade-Sonneborn-Berger-Wertung (Olympiade Khanty Mansysk)

der Anzahl von Partiepunkte, welche gegen diesen Gegner erreicht wurden.
Weitere Details siehe die Olympiade-Regeln auf der FIDE-Homepage

Matchpunkte aller Gegner, ausgenommen der Gegner mit den wenigsten Matchpunkten, jeweils multipliziert mit]

Page 30 of 34

58( J - | - | - | - |Elosumme mit 1 Streichres. Bzw. Progressive Score (speziell fiir die Jugend-WM)

Elozahl gespielt. Die hochste Elosumme gewinnt.

b.) Ansonsten Fidewertung [8] bzw. Fidewertung mit Streichresultaten [9]

a.) Summe der Elozahlen der Gegner mit Streichung der schwachsten Elozahl. Voraussetzung: Alle involvierten
Spieler (=Spieler derselben Punktegruppe) haben alle Runden (mit Streichung eines Gegners) gegen Gegner mit

Bei Gleichstand wird die Elozahl des nachst schwachsten Spielers gestrichen, bis eine Entscheidung maoglich wird.

59| J J - | - | - |Eloperformance mit 2 Streichresultaten (speziell fiir die EM 2011)

60| J | J | - | - | ) [Eloperformance (Variabel)

Entspricht (siehe) der Wertung Eloperformance [21] wo aber jetzt diverse Parameter eingestellt werden kénnen.

61| J | J | - | - | - |Arranz System (Sieg:1 / Remis: 0.6 Schwarz, 0.4 WeiR, Verlust: 0)
62| - - | - | - | J |Partienanzahl aufsteigend (weniger ist besser)

63| - - - - | J |Prozent

64| - - | - | - [J/-|Brett

65| - - - | - | J |Partienanzahl absteigend (mehr ist besser)

66| - - | - | - | J |Rangseiner/ihrer Mannschaft

67| - - - | J | - |Sonneborn-Berger-Wertung (Analog [57] aber ohne Streichresultat)
68| J | J | - | - | ) |Die groRere Anzahl von Siegen (variabel)

69| - J - | - | - |[Koya Wertung mit Streichresultaten

70| ) - - | - | - |[Summe der Buchholzwertungen Variabel

71| - - | J | J | - |Berlin-Wertung

Bei anlegen eines neuen Turniers werden defaultm&Big folgende Wertungen eingestellt:

Schweizer System-Turniere:
Buchholz: [37],[37],[52]

Einzel-Rundenturniere:
Sonneborn-Berger-Wertung: [52],[11],[12]

Mannschafts-Schweizer System-Turniere:
Mannschaftspunkte: [1],[13],[14],[15],[7]

Mannschafts-Rundenturniere:
Mannschaftspunkte: [1],[13],[14],[15]

Datenaustausch mit anderen Programmen
Es bestehen folgende Mdoglichkeiten
o Jede Liste kann als Text, Excel bzw. HTML-Datei mit entsprechenden Optionen ausgegeben werden.

o Durch den Mentipunkt {Extras/Daten Import/Export}

Es konnen folgende Daten importiert/exportiert werden. Das Feld Nr. wird beim Import nicht berlcksichtigt.

Spieler: Beispiel

Nr;Name;Titel;ldentnr;EloNat;Eloint;Geburt;Fed;Sex; Typ;Gr;KlubNr;Klub;Fideldent;Quelle;Brett;Mnr

1;Lukacs Peter;GM;26001;2512;2488;09.07.1950;HU! 045;1. Wiener Neustaedter Sv;700142;AUT;1;1
2;Marciano David;GM;20498;2482;2522;04.07.1969;FRA;;;EU;2045;1. Wiener Neustaedter Sv;600423;AUT;2;1

Termine: Beispiel
Runde;Datum;Uhrzeit
1;21.10.2000;15 Uhr
2;22.10.2000;10 Uhr

Mannschaften: Beispiel
Nr;Name;Kurzname;VNr

1;Wiener Neustadt;Wr. Neustadt;0
2;SK Absam;Absam;0

Mannschaftsauslosung: Beispiel
Runde;PNr;Mnr1;Mnr2
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1;1;1;12
1;2;2;11
1;3;3;10

Spielerauslosung: Beispiel
t;ldentW; SErgW;ErgS;NFW;NIS;

1;1;26001;81319;1;0;K

1;2;26002;82548;0,5;0,5;

1,3;21245;82894;1,0;

Die einzelnen Felder werden mit den entsprechenden Trennzeichen getrennt ausgegeben.

Wichtig: Beim Datenimport missen im ersten Satz die Felder angegeben werden, die importiert werden. Die Reihenfolge ist nicht wichtig,
aber die Feldnamen (siehe Beispiele). Die fett gedruckten Feldnamen mussen vorhanden sein, alle anderen Felder sind optional. Bei den
Spielerdaten sind Brett und MNr nur fir Mannschaftsturniere Pflicht. Beim Importieren werden allféllige Fehler in einem Protokoll
angezeigt.

Rundenturniere kénnen komplett importiert werden. Wenn Sie z.B. eine Word-Tabelle des Rundenturniers haben, kdnnen Sie diese mit
{Tabelle/Tabelle in Text umwandeln} mit ; getrennt ausgeben und das Ergebnis in einem Textfile speichern. AnschlieBend muR die 1.Zeile
angepallt werden. Folgende Felder sind moglich

Nr;Rang;Titel;Name;Eloint;Elonat;1;2;..;24;Pkt; Wtg.;Land.

Beispiel:

Rang; Titel; Name; Eloint; 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9; 10; 11; 12; Pkt; Wtg.
1; GM; P. Swidler; 2660; *; 1; %; %; ¥; %; 1; %; ¥%; 1; 1; ; 8; 39,50

2; GM; G. Kasparow; 2820; 0; *; %; %; 1; 1; 1; %; 1; %; 1; ; 8; 38,25
3; GM; W. Kramnik; 2770; %; %; *; ¥%; ¥; %; 1; 1; 1; %; 1; ; 8; 38

4; GM; M. Adams; 2680; ¥%; %; %; *; Ya; ¥s; ¥ 1; %5 1; %; 5 7; 34,50
5; GM; P. Leko; 2635; %; 0; ¥5; ¥; *; ¥; %5 1; 1; %55 155 7; 32

6; GM; J. Polgar; 2670; %; 0; %; %; %4; *; 1; %; %5, 1; %5 5 6;

7; GM; A. Schirow; 2685; 0; 0; 0; %; %; 0; *; ¥%; 1; 1; %; ; 5;

8; GM; J. Lautier; 2660; %; %; 0; 0; 0; ¥%; %; *; %; 0; 1; ; 4%; 19,75

9; GM; L. Van Wely; 2655; %; 0; 0; %; 0; %; 0; %; *; %; 1; ; 4%; 18,75
10; GM; A. Onistschuk; 2625; 0; %; %; 0; %; 0; 0; 1; %; *; %; ; 4;

11; GM; J. Piket; 2630; 0; %; 0; ¥%5; ¥; 0; 0; ¥; *; ; 2%;

Um diese Daten zu importieren sind folgende Schritte notwendig.
1) {Datei/Neues Turnier}

2) Rundenturnier auswahlen

3) Turnierdaten erfassen

4) Spielereingabedialog verlassen

5) {Extras/Daten Import/Export}

6) Importart Rundenturnier wéahlen

7) [Start] driicken

8) Oben abgespeicherte Datei angeben.

Anmerkung: Das Feld Wertung kann zwar angegeben werden, wird aber neu berechnet.

o Daten fur die Elowertung kénnen mit {Extras/Eloref. Datei xxx} ausgegeben werden.

PGN-Dateien

PGN-Dateien sind Textfiles, die Partiendaten enthalten. Das PGN-Format wird von verschiedenen Schachprogrammen und Partien-Datenbanken
unterstitzt.

Mit Menlpunkt {Extras/PGN-Files} kdnnen Leere PGN-File ausgegeben bzw. existierende PGN-Files mit den Turnierdaten abgeglichen werden.
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. .
PGN-File Dialog =5

Veranstaltung Oth Olympiad Khanty-Mansiysk 2010|
ort Khanty-Mansiysk
Vion Runde 1 Vion Brett 1

PGN-File off
Bis Runde 11 Bis Brett 999

PGN-Inputdatei

PGN-Outputdatei
Ausgabe Elozahl Ausgabe Name Ausgabe bei PGN-File Abgleich
() national @ Hysek, Alois () fehlende Partien protokollieren
@ international () Hysek, A. () Nur fehlende Partien ausgeben
(") Elo int. dann nat. @ Nur in PGN-File enthaltene

() Alle Partien ausgeben
chess-results-Server

[] spezielles Datenbankexportformat fir den chess-results-S¢ | Runde ignorieren

- ["] Englische Notation
Partienupload zu chess-results.com

Unterdriickung akademischer Titeln

Brett ausgeben (Neben Runde)

Paarungshr und Brett ausgeben {Neben Runde)
Orte rundenabhéngig

| LeeresPGNFileausgeben | |  PGN.File abgleichen [« ok | [x abbrucn

Bei [leeres PGN-File ausgeben] wird entsprechend der definierten Parameter folgendes Textfile erzeugt.

[Event "AUT9798"] Parameter Veranstaltung

[Site "Eichgraben"] Parameter Ort bzw. Orte-Dialog

[Date "1997.10.11"] Datum entsprechend Termine
Dialog

[Round "1"] aus Turnierdaten

[White "Lukacs, P."] aus Turnierdaten

[Black "Grosar, A."] aus Turnierdaten

[Result "1-0"] aus Turnierdaten

[ECO "A00"] Dummywert

[WhiteElo "2520"] aus Turnierdaten

[BlackElo "2455"] aus Turnierdaten

[PlyCount "0"] Dummywert

[EventDate "1997.10.11"]  Datum entsprechend Termine
Dialog

Bei [PGN-File abgleichen] wird das unter PGN-Inputdatei definiertes File mit den gerade geladenen Turnierdaten abgeglichen und ein neues
PGN-File erzeugt, daR die Felder Event, Site, Date, Round, White, Black, Result, WhiteElo, BlackElo und EventDate richtig ausgibt. Der Abgleich
erfolgt nur Uber die Spielernamen bzw. zusatzlich noch tber die Runde, sofern die Option "Runde ignorieren" nicht ausgewahlt ist. Falls einige
Partien nicht zusammengefunden werden bzw. die Ergebnisse nicht zusammenstimmen, kann die PGN-Datei mit [PGN-File 6ffnen] in einem
Texteditor ge6ffnet und entsprechend korrigiert werden.

Bei Parameter "Orte rundenabhdngig" werden die im Dialog {Eingabe\Orte...} eingegebenen Orte fur "Site" verwendet. Dies wurde speziell fur
die Staatsliga eingebaut.

Die Ausgabe der Spielernamen erfolgt immer in GroB- und Kleinschreibung.

Die Partien kdnnen auch auf Chess-Results.com veréffentlicht werden. Hinweise dazu gibt es unter
http://chess-results.com/FAQ.aspx?id=5261&Ian=0

Turniere im Internet veroffentlichen

Grundsatzlich kénnen alle Listen als HTML-Files, Textfiles oder Excel-Files ausgegeben werden. Es wird aber empfohlen das Turnier auf chess-
results.com einzuspielen (siehe Chess-Results.com ) und von der eigenen Homepage darauf zu verlinken, oder eleganter, das Turnier auf der
eigenen Homepage mittels IFRAME einzubetten.

Hier finden Sie ein Beispiel. Es werden auch die wichtigsten Parameter beschrieben:
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http://chess-results.com/asp/iframeBeispiel.htm

So sieht es dann wirklich auf der offiziellen Homepage der European Team Chess Championships 2007 aus:

http://www.greekchess.com/euro2007/teams.html

Mit Menipunkt {Internet / Listen auf Chess-Results.com anpassen} kann der Ersteller der Swiss-Manager Datei diverse Parameter fir dieses
Turnier auf chess-results.com angepassen. Die Anderungen wirken sofort und gelten fiir alle Internetnutzer.

Chess-Results.com

Chess-Results.com ist ein eigenstéindiger, sehr zuverlissiger und schneller internationaler Schachturnier-Ergebnis-Server ( http://chess-

results.com ), der die Domanen "chess-results.com", "chess-results.info", "swiss-manager.at", "chess-olympiad.com" hostet.
Er steht allen Schachfreunden kostenlos zur Verfligung steht.

Die Turnierdatenbank von Chess-Results.com enthalt bereits Giber 200.000 Turniere seit Ende der 80-er Jahre. Zu Beginn hauptsachlich
Osterreichische Turniere, aber seit 10 Jahren auch verstarkt internationale Ereignisse wie die Olympiaden 2002 - 2016, die Einzel-
Eurpoameisterschaften 2003 bis 2016 und viele weitere internationale GroRereignisse.

Das Programm Swiss-Manager und Chess-Results.com arbeiten sehr eng zusammen. Es ist einfach ein Turnier auf Chess-Results.com neu
einzuspielen oder zu aktualisieren ( {Internet/Automatisches Upload zu Chess-Results.com} ). Nach wenigen Sekunden (abhingig von der
TurniergroRe) ist es online verfligbar. Siehe auch Kapitel "Turniere im Internet veréffentlichen".

Beinahe alle Turniere auf Chess-Results.com wurden administriert und ausgelost mit dem Programm Swiss-Manager.
Daher handelt es sich bei den Daten meist um die originalen Turnierdaten.

Auf Chess-Results.com finden Sie ein umfangreiches Schachangebot:

e Home
Unter Rubrik Osterreich gibt es Berichte und Turnierergebnisse von dsterreichischen Turnieren bzw. ausldndischen Turnieren mit
Osterreichischer Beteiligung. Unter Welt finden Sie Berichte und Turnierergebnisse von internationalen Veranstaltungen, wie zum Beispiel
Olympiaden, Europameisterschaften, Weltmeisterschaften, aber auch Turniere aus Osterreich, die bei der FIDE (Weltschachbund)
elogewertet werden. Die Schachkolumne behandelt wochentlich ein aktuelles Schach-Thema. In unserem Archiv finden Sie alle
Kolumnen ab 1997, internationale und 6sterreichische Ereignisse ab 1996, alle Staatsmeister seit 1947, U8-U18 Staatsmeister Burschen,
U8-U18 Staatsmeister Mdadchen und Senioren-Staatsmeister. Im Turnierkalender finden Sie Turnierauschreibungen aus nah und fern.
Wichtige Adressen zu anderen Schachseiten gibt es unter Links. Die Datenpflege dient zum Warten der Tabellen. Hier ist es
normalerweise erforderlich, sich zu authentifizieren. Unter technische News finden Sie Informationen iber alle technischen Anderungen
(speziell fur die dsterreichischen Melde- und Eloreferenten) in einer Zeitreihe.

e Turnierdatenbank
Herzstiick ist sicherlich die bereits Gber 200.000 Turniere umfassende Schachturnierdatenbank.

Hier gibt es folgende Abfragemaoglichkeiten:

Turniersuche: Hier kdnnen Sie nach einem Turnier suchen und sich das Endergebnis, die einzelnen Runden usw. ansehen.

Spielersuche: Hier kdnnen Sie fiir einen Spieler feststellen bei welchen Turnieren er mitgespielt hat und sich alle Details vom Spieler und
von den Turnieren anzeigen lassen.

Partiesuche: Hier kdnnen Sie Partien suchen, online nachspielen oder im PGN-Format herunterladen.

Volltextsuche: Hier kénnen Sie das Schacharchiv nach Beitragen suchen

Upload Protokoll: Hier sieht man welche Turniere zuletzt eingespielt bzw. aktualisiert wurden

¢ Meisterschaft
Hier finden Sie die meisten Ergebnisse der Osterreichischen Meisterschaften.

o Meldekartei
In der offiziellen Meldekartei des OSB (Osterreichischen Schachbundes) sind alle Spieler enthalten, die an elogewerteten Turnieren
teilnehmen. Sie dient als Basis fiir die Elorechnung von Osterreich. Die Wartung erfolgt tiblicherweise von den Elo/Meldereferenten der
einzelnen Bundeslidnder oder vom OSB-Elo/Meldereferent. Fiir die Wartung ist es erforderlich, sich am System anzumelden.

o Elozahlen
Ab 1. Juli 2006 werden die offiziellen Elozahlen des OSB auf diesem Server berechnet und veréffentlicht. Die Elozahlen werden zweimal

im Jahr ermittelt und zwar per 1.1. und 1.7.

Auf swiss-manager.at gibt es alles zum Programm Swiss-Manager

Swiss-Manager und Chess-Results.com FAQ Seite
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Unter http://chess-results.com/FAQ.aspx verdffentliche ich Antworten zu haufig gestellten Fragen (FAQ (Frequently Asked Questions)
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