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Module pour la formation des arbitres (NA)

Logiciels d’appariements
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Logiciel d’appariements (exemple Swiss-Chess)

✱Système suisse
★ Également tournois blitz et rapide

✱Tournoi à rondes complètes

✱Coupe

✱Fait sens pour les deux derniers si classé Elo national ou FIDE
★ Le programme peut créer des fichiers pour la liste de classement

✱Fait aussi sens pour les normes (formulaires de norme spécifiés)

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Préparation

✱Se familiariser avec le programme (simuler des tournois)

✱Utiliser la version la plus actuelle possible
★ Obligatoire pour la FIDE

✱Télécharger les données ELO depuis le site du développeur du 
programme 

✱Blitz-ELO pour les tournois blitz, Rapid-ELO pour les tournois 
rapide

✱Si pas disponibles, l’ELO standard doit être utilisé

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Mode FIDE

✱Doit être explicitement choisi 
sous «Grundeinstellungen»:

✱Obligatoire pour les tournois 
classés FIDE
★ Le paramètre ne peut PAS être 

modifié pendant le tournoi
★ Indiquer le nombre de rondes 

(également pas modifiable)

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Saisir un joueur

✱Utiliser si possible les données 
de base

✱Dans la dernière version, 
traitement des données ELO 
Blitz et Rapide aussi possible

✱Les titres Arena devraient être 
supprimés

✱L’arbitre peut également 
évaluer des joueurs

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Trier la liste des participants

✱Le paramètre par défaut est 
l’ordre alphabétique!

✱Le point 5 est le plus conforme 
aux règles FIDE

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Appariement 1re ronde

✱Saisir les données du tournoi et le début des rondes (FIDE)

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Appariements

✱Dernière ronde: règle des couleurs levée pour les joueurs à plus de 
50%

Cours NA / Logiciels d’appariements



9

Classement 

✱Afficher la liste de classement après chaque ronde

✱Également les appariements de la ronde actuelle

✱Et les résultats des rondes précédentes

✱ Inclure les départages utilisés dans la liste de classement finale

Cours NA / Logiciels d’appariements



10

Fin du tournoi

✱Classement final avec tous les départages

✱S’il y a des sous-catégories (juniors, seniors), marquer les joueurs 
concernés à l’avance

✱Tableau croisé ou grille américaine

✱Une marque de qualité d’un tournoi est la détermination rapide et 
sans faute du vainqueur

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Grille américaine

Cours NA / Logiciels d’appariements



12

Tableau croisé

Cours NA / Logiciels d’appariements
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Classement ELO

Cours NA / Logiciels d’appariements


